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PREFACIO

O uso da tecnologia digital estd cada vez mais
presente nas escolas como ferramenta de apoio ao
processo de ensino e aprendizagem. Os professores as
utilizam para tornar as aulas mais dinamicas e atrativas,
integrando videos, aplicativos instalados em smartphones
ou tablets. Vale ressaltar que o professor por meio do uso
dessas ferramentas digitais, pode ainda usar dados para
avaliar o progresso dos estudantes e criar planos de
ensino de acordo com o desempenho de cada discente,
tendo em vista que, o(a) aluno(a) tem suas necessidades
individuais de aprendizagem.

Partindo deste pressuposto, os professores do
Instituto Federal do Maranhdo, juntamente com a
participacao de alunos desta mesma instituicdo, tomaram
a iniciativa de registrar em um so livro a coletanea de
artigos produzidos por eles, cujo titulo € "CONECTANDO
MUNDOS: EDUCACAO E TECNOLOGIA NA ERA
DIGITAL". Essa coletédnea possui oito capitulos, os quais
discorreremos, de uma forma bem sintética, a seguir:

O capitulo intitulado “A reforma do ensino médio:
implicagdes na educagdo a distéancia”, de Alexandre Viana
Verde e Ronaldo Silva Janior, analisa as implicagdes da Lei
n° 13.415/2017, que regulamenta a reforma do Ensino
Médio na educacdo a distancia (EAD). Os autores
buscaram ainda debater a relagcao histérica entre EAD e
Ensino Médio; compreender o percurso histérico e
politico da reforma do Ensino Médio no Brasil e investigar
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as mudancas politicas no ensino médio e na educacéo a
distancia propostas pela Lei n® 13.415/2017.

O capitulo "Educacao financeira através do uso
do aplicativo TINDIN na escola estadual Natélia Uchda”,
de Carlito de Holanda Sobrinho e Susanne Caldas
Azevedo, analisa como os alunos de uma escola publica
no estado do Maranhdo percebem a importancia da
educacao financeira por meio de um aplicativo. Os
autores apresentam de uma forma bem atrativa como se
déd a inclusdo da educacdo financeira nas escolas,
estabelecendo conexdes entre os alunos e a temética da
educacéo financeira.

"O wuso do celular como ferramenta de
aprendizagem” apresentado por Cladudia Betanha Sousa
Everton e William Quezado de Figueiredo Cavalcante,
busca compreender a relagdo dos estudantes do 9° ano
do ensino fundamental da rede publica com o uso do
celular em sala de aula, considerando o contexto pds-
pandemia. Os autores percebem que essa pesquisa
contribui teoricamente ao destacar a importancia da
incorporagdo das tecnologias moveis, como o celular, no
ambiente escolar, considerando suas potencialidades
para o ensino e aprendizagem, pois o uso do celular como
ferramenta pedagdgica € visto como uma forma de
promover a aprendizagem colaborativa e o letramento
digital dos estudantes.

O texto intitulado, “Uso de objetos digitais de
aprendizagem durante o ensino remoto na pandemia da
Covid-19 em uma escola publica da rede estadual”, de
Delon Sousa Almeida e Ronaldo Silva Junior avalia a
perspectiva dos discentes sobre o uso dos objetos virtuais
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de aprendizagem durante a pandemia. Para os autores,
diante do cenério de pandemia do coronavirus, foi
importante a realizagdo de um levantamento de pesquisa
sobre o uso desses objetos e sua potencialidade no
contexto escolar.

Elida Fernanda de Lima e Silva e Marcia Miranda
Chagas Vale no capitulo “O uso do software educacional
Geogebra no ensino da Matemética”, apresentam uma
investigacdo acerca do uso do software Geogebra no
ensino da matemética. Nesse estudo, as autoras buscam
compreender como se da a utilizacdo do software
GeoGebra como ferramenta pedagdgica no ensino de
Matematica da educacdo basica, além de verificar
possibilidades e potencialidades do uso do GeoGebra
nas aulas de Matematica.

O capitulo “O ensino da Matematica por meio das
tecnologias: uma anélise dos softwares educacionais”, de
Fernando José Pereira dos Santos Junior e Fatima de
Jesus Soares Corréa apresenta uma andlise sobre os
softwares utilizados no processo de ensino e de
aprendizagem de Matematica na educagdo basica. Os
autores expdem alguns softwares que podem ser
utilizados em sala de aula, além de destacar como as
novas tecnologias estdo transformando a forma como a
matematica é ensinada e aprendida.

Sémia Marilia Cémara Lopes e Claudeilson
Pinheiro Pessoa, no capitulo denominado, “Cultura e
Letramento digital, desafios a formagdo continuada de
professores: uma contribuicdo ao estado da Arte”
realizam um levantamento bibliografico sistematico sobre
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os principais desafios docentes a formacgao continuada no
ambito do uso das tecnologias.

Vitéria de Loiola Bitencourt e Juliana Dalia
Resende contribuem com o tema “Tecnologias da
informacdo e comunicacdo como ferramentas na
educacdo ambiental e alimentar: estudo de caso em uma
horta pedagdgica no municipio de Araioses - Ma". Nele,
as autoras explicitam que criar estratégias envolvendo o
uso de tecnologias digitais da informacdo e comunicacao
(mais precisamente, os aplicativos Google Agenda e o
WhatsApp) pode auxiliar na manutencdo da horta e na
promocdo de conhecimentos praticos relacionados a
educacao ambiental e nutricional.

Os artigos aqui registrados valorizam as praticas
dos professores e a participacdo ativa dos alunos,
relatando e analisando experiéncias compartilhadas. Sao
experiéncias exitosas que ajudam na construgdo do
conhecimento do aluno e enriquecem a pratica docente.

Assim, diante dos trabalhos aqui apresentados,
que ampliam o debate do uso das tecnologias digitais no
processo educacional, convidamos vocé a desfrutar da
leitura deste livro.

Pinheiro (MA), setembro de 2023.

Prof?. Dr®. Maria Isabel Soares Oliveira
Prof®. Dr®. Kayla Rocha Braga
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A REFORMA DO ENSINO MAEDIO:
IMPLICACOES NA EDUCACAO A DISTANCIA

Alexandre Viana Verde
Ronaldo Silva Junior

O Ensino Médio no Brasil caracteriza-se como um
campo conflituoso. Sobretudo, na definicdo de seus
objetivos, que historicamente se relacionam e ao mesmo
tempo se contradizem entre o propedéutico e a formacao
para o trabalho. Essa dicotomia evidencia “um embate
historico de caréter politico-ideoldégico que expressa
relacdes de poder” (FRIGOTTO, p.1130, 2010),
estruturado em discursos formulados em diversos setores
da sociedade, nas esferas publicas e privadas; locais,
nacionais, internacionais e globais.

As transformacdes de ordem social, econémica e
cultural, ocorridas na segunda metade do século XX,
tiveram consideraveis impactos para toda a educacdo em
ordem mundial (KRAWCZYK, 2011). E quando somadas
ao contexto local, com a presenca tardia de um projeto de
democratizacdo ainda inacabado da educacgdo publica,
apresenta-se como o cenério para as dificuldades de
caracterizacdo do Ensino Médio.

Segundo os autores Neto e Rodrigues (2007), a
anélise das reformas educacionais contemporéneas
devem ter como ponto de partida a organizacdo
geopolitica e cultural nos paises da América Latina, que
ocorreu no final do século XX e inicio do século XXI. Esta
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organizacgao é direcionada pelo novo modelo de acimulo
do capital, fundamentado pela ideologia neoliberal.

Diante dessa realidade, a educacdo toma um
lugar central, assetada na concepcédo de que no mundo
contemporéneo, conhecimento e informacdo sdo
elementos necessarios para o desenvolvimento
produtivo. As reformas educacionais, em todos os
sentidos, tornam-se necessérias para a oferta educacional
alinhada e flexivel com as novas demandas, favorecendo
o desenvolvimento dos paises para torna-los competitivos
e integrados no mundo globalizado.

No Brasil, a relacdo entre educacéo a distancia e
Ensino Médio e educacdo a distancia se estreita na
reforma do Estado e nas mudancas nas formas de
acumulo do capital, que impulsiona novas formas de ser e
de se organizar o processo educacional.

A educacdo a distancia (EAD) representa a
modalidade de ensino que se caracteriza pela nao
necessidade de presenca fisica e sincronicidade temporal
entre os sujeitos do processo ensino-aprendizagem, pois
ela é mediada por tecnologias, meios de comunicacao,
midias digitais e outras formas, que possibilitam a troca de
saberes.

As primeiras expressdes da EAD no Brasil sdo
datadas no século XX, com a formacéo profissionalizante
de datilografia, em 1904. Em 1923, no Rio de Janeiro, com
intermédio da Radio-Escola Municipal do Rio, foi criado
diversos cursos que eram disponibilizados aos educandos
via radio, ideia difundida pelo pais inteiro, como as
escolas radiofonicas organizadas pelo Movimento de
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Educacado de Base (MEB), no Rio Grande do Norte, em
1959 (MAIA; MATTAR, 2007).

A EAD teve grande adesdo na formacao
profissionalizante e no Ensino Superior, como os cursos
ofertados pelo Sistema Nacional de Aprendizagem
Comercial (SENAC); a criagdo em 1979 do Centro de
Educacdo Aberta, Continuada, a Distancia (CEAD),
articulado a Universidade de Brasilia (MAIA; MATTAR,
2007).

Diante da relacdo entre educacdo mediada por
tecnologias, ja estruturada por décadas, surgiu a
necessidade de aprofundamento na relagdo entre EAD e
o Ensino Médio regular no contexto atual. Dessa forma, foi
essa relacdo que deu base a questdo norteadora que
estruturou esse artigo: Quais as implicagbes da Lei n°
13.415/2017, que regulamenta a reforma do Ensino
Médio na educacéo a distancia?

O objetivo desse artigo foi analisar as implicagdes
da Lei n°® 13.415/2017, que regulamenta a reforma do
Ensino Médio na educacéo a distancia. Para o alcance,
buscou-se debater a relacao histérica entre EAD e Ensino
Médio; compreender o percurso histérico e politico da
reforma do Ensino Médio no Brasil; investigar as
mudancas politicas no ensino médio e na educacéo a
distancia propostas pela Lei n® 13.415/2017.

Os objetivos propostos foram alcancados a partir
da pesquisa bibliografica, entendida por Minayo (2014, p.
38) como “uma atitude e uma pratica tedrica que define
um processo intrinsecamente inacabado e permanente”.
A escolha da pesquisa bibliogréfica torna-se coerente a
producdo desse estudo quando direcionada pela
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abordagem histérica, pois a andlise foi realizada a partir
de uma realidade especifica e situada.

Bem como, pela pesquisa documental, que
conforme Oliveira (2007, p. 69) “caracteriza-se pela busca
de informacbes em documentos que néo receberam
nenhum tratamento cientifico, como relatdrios,
reportagens de jornais, revistas, cartas, filmes, gravacoes,
fotografias, entre outras matérias de divulgagao”.

O artigo estad estruturado na apresentagdo do
ciclo politico da reforma do EM, apresentado como os
discursos politicos foram formulados, demostrando o
processo de contexto da influéncia e da producao do
texto. Em seguida, o debate centra-se na influéncia do
Movimento Nacional pelo Ensino Médio e texto juridico-
normativo, com as principais mudancas nas politicas de
fato. Posteriormente, o foco do debate centra-se nas
implicagdes da reforma do Ensino Médio na educagéo a
distancia. Nas consideragdes finais do texto, apresentam-
se as principais inferéncias sobre os dados analisados.

A REFORMA DO ENSINO MEDIO: a apresentacdo do
ciclo politico

As reformas educacionais possuem uma natureza
prépria de ser, se destacam no cenério educacional por
anunciarem mudancas politicas planejadas e sistematicas,
com discursos legitimados a partir das relacdes de poder,
estruturados em determinado momento histérico. Os
caminhos de uma reforma educacional podem direcionar
para reestruturacdo da organizagdo do sistema, modelo



CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

de gestdo, financiamento, curriculo, dentre outros
aspectos.

A reforma do Ensino Médio, aprovada pela Lein.°
13.415/17, ndo pode ser compreendida como uma
medida isolada, sobretudo por se considerar que “a
politica ndo é 'feita’ em um ponto no tempo” (BALL;
MAGUIRE; BRAUN, 2016, p. 15). A ideologia reformista
que imerge sobre essa politica de fato é a concretizagdo
de discursos que versam sobre um projeto de sociedade,
educacdo, escola e trabalho e, que se consolida no
cenario nacional e internacionais nas ultimas décadas.

O contexto da influéncia e da produgéo do texto

Em decorréncia da crise que afetou a economia
mundial na década de 1980, que teve como cerne a
organizacdo fiscal do Estado, forcas antagdnicas
buscaram estruturar novos arranjos econémicos, politicos
e sociais. De um lado, direcionado por discursos com face
mais interventora, enquanto o outro se direcionam para a
construcdo de mecanismo que colaborem com a
ascensdo da globalizacdo e do neoliberalismo.

A partir da década de 1990, os paises da América
latina entram na fase que Silva (2012) chama de
consolidacdo da regulacdo transnacional entre os
Estados, expressos por grupos e comissdes para
estabelecer novas regras, metas, estratégias e indicadores
educacionais que deveriam ser adotadas pelos paises
membros. A consolidagdo do projeto neoliberal no Brasil
deu-se no governo de Fernando Henrique Cardoso (1994
-2002). Sobretudo, com a formagdo das parcerias com o
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FMI e com o BM, o que intensificou a atuacdo desses
organismos na estruturagdo do projeto que impulsionou
a reforma do Estado.

O alinhamento e difusdo desses discursos foram
estruturados pelos organismos internacionais, mediante
dois encontros supragovernamentais: o Consenso de
Washington (1989), com objetivo de readequacgdo nos
niveis de crescimento do paises signatérios, mediante a
reformulacdo do papel do papel do Estado, tomando-o
um assegurador do meios de reproducdo do capital,
fundamentado na racionalizagdo, competitividade, na
privatizacdo e minimizacdo da atuacdo e investimento de
recursos na oferta de politicas publicas (FRIGOTTO,
2010). Enquanto o segundo encontro, a Conferéncia
Mundial de Educacéo para Todos, com o tema: Satisfagcao
das Necessidades Bésicas de Aprendizagem, aconteceu
um 1990, em Jomtien - Tailandia. Entre as premissas
gerais, esteve em pauta a propagacao da ideologia de
que o mercado deveria ser o condutor dos interesses
politicos e econémicos (SILVA, 2012).

No campo educacional, os direcionamentos eram
sobre o atendimento a educagao primaria. Assim como,
para estruturacao de politicas que buscassem a insercao
das mulheres nessa etapa de escolarizacdo. Versavam
ainda sobre o combate ao analfabetismo e aos alarmantes
indices do publico adulto; a democratizacdo do acesso
aos saberes e aparelhos tecnoldgicos. Essas demandas
eram vistas como impulsionadoras da melhoria na
qualidade de vida (SILVA, 2012).

Diante dessa realidade, a educagdo toma um
lugar central, assentada na concepcdo de que no mundo
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contemporéneo, conhecimento e informacdo séo
elementos necessarios para o desenvolvimento
produtivo. As reformas educacionais, em todos os
sentidos, tornam-se necessarias para a formacao alinhada
e flexivel com as novas demandas desse sistema,
favorecendo o desenvolvimento dos paises para torna-los
competitivos e integrados no mundo globalizado
(CARDOZO: LIMA, 2018). E nesse cenario que se inserem
as reformas educacionais nos paises da América Latina,
escamoteadas de politicas nacionalistas, ocorrendo em
um determinado periodo histérico e social como um
empréstimo de politicas e ideologias comuns a uma
mesma regiao (BALL, 2014).

A andlise feita por Neto e Rodriguez (2007)
evidencia que as reformas educacionais na América Latina
intensificadas na década de 1990 buscaram a construcao
de um consenso regional, pautados em elementos
centrais, dentre os quais os autores destacam: “criacdo de
sistemas nacionais de avaliacdo de desempenho e de
valorizacdo docente; as reformas curriculares; as novas
formas de gestado dos sistemas de ensino.” (p.15).

Entre os discursos legitimados em politica de fato,
na década de 1990 esteve em pauta a ciclo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacgdo Nacional, aprovada pela
Lein.° 9.394/96, onde o Ensino Médio passa a compor a
educacao basica, retomando ao centro dos debates a sua
natureza ja estabelecida como um campo conflituoso, que
versa a indefinicao de politicas que relacionem: educacéo,
trabalho e formacéo para cidadania.

ALei 9.394/96 dispde no artigo 35 a definicdo das
finalidades do Ensino Médio.
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l- A consolidacédo e o aprofundamento
dos conhecimentos adquiridos no ensino
fundamental, possibilitando o
prosseguimento de estudos;

Il- A preparagéo basica para o trabalho
e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se
adaptar com flexibilidade a novas condicdes
de  ocupacdo ou  aperfeicoamento
posteriores;

M- O aprimoramento do educando
como pessoa humana, incluindo a formacao
ética e o desenvolvimento da autonomia
intelectual e do pensamento critico;

V- A compreensdo dos fundamentos
cientifico-tecnoldégicos  dos  processos
produtivos, relacionando a teoria com a
pratica no ensino de cada disciplina.
(BRASIL, 1996, p. 24).

O ciclo politico que consolidou esse discurso
juridico-normativo foi difuso e conflituoso. Frigotto,
Ciavatta e Ramos (2005) colaboram com o entendimento
sobre as redes de influéncias que atuaram na formacao
desse texto, apresentando o conteldo do primeiro
projeto de LDB que tramitou na Camara dos Deputados
pos-redemocratizagdo, com autoria do Deputado Federal
Otéavio Elisio, que defende o Ensino de 2.° grau com
objetivo de formacado politécnica e cientificista para
atender as demandas do mercado.

A proposta de educacdo geral integrada a
formagdo profissional que se construiu no primeiro
Projeto de Lei, é um exemplo de discurso que nao se
toraram politica de fato, pois o projeto que originou a
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politica vigente foi o estruturado por Senador Darcy
Ribeiro, que aprovado pela Lei n® 9.394/96, articulada
com o Decreto n. © 2.208/97, formulou as diretrizes que
relacionam educacéo profissional e Ensino Médio.

Frigotto, Ciavatta e Ramos (2005) afirmam que em
detrimento ao texto aprovado, os discursos mais
progressistas e criticos da sociedade civil e profissionais
da educacdo compreendiam o Ensino Médio para além
da proposta minimalista e desarticulada que foi aprovada,
pois se fundamentavam em um concepgdo de Ensino
Médio onde o trabalho estivesse regulamentado como
principio educativo, para assim “evidenciar a relagdo entre
o uso da ciéncia como forca produtiva e a divisdo social e
técnica do trabalho” (p. 11).

Outras projecbes dos educadores e sociedade
civil que foram silenciadas no contexto das influéncias e
ndo contempladas na Lei n® 9.394/96 foram:

(...) que essa caracteristica do ensino médio,
associada a realidade econdémica e social
brasileira, especialmente em relagdo aos
jovens das classes trabalhadoras, remete a
um compromisso ético da politica
educacional em possibilitar a preparacao
desses jovens para o exercicio de profissdes
técnicas que, mesmo ndo garantindo o
ingresso  no mercado de trabalho,
aproxima-o do "mundo do trabalho” com
maior autonomia. (...) que a formagéo geral
do educando n&o poderia ser substituida
pela formacgdo especifica em nome da
habilitagdo técnica, como ocorria
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anteriormente  (FRIGOTTO; CIAVATTA,;
RAMOS, 2005, p. 11)

Entretanto, o discurso aprovado demostra
diversas adequacdes com os direcionamentos propostas
pelas ideologias politica dos organismos internacionais,
que sdo reafirmados na Reforma do Ensino Médio. Dentre
eles, pode-se citar a organizacdo curricular por
competéncias.

A LDB (Lei n°® 9.394/96), assim como os Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio e os
Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio,
demonstram uma adesdo das politicas nacionais
brasileiras aos discursos propostos pela Unesco a partir
do Relatdrio Edgar Fuad - "Aprender a ser” formulado nos
anos 1960 e, de forma mais direta, o Relatério Delors,
produzido de 1993 a 1996 (SILVA, 2012).

Segundo Silva (2012) o Relatério Delors
direcionou os fundamentos politicos, filosdficos e
curriculares das politicas educacionais no Brasil e na
América Latina, onde a educagdo teria entre seus
principais objetivos o combate a pobreza e adequacéo
aos novas formas de reproducdo do capital,
fundamentada em quatro pilares: aprender a conhecer, a
base ideoldgica estd na formacgdo objetiva e dindmica
diante das transformacdes sociais; aprender a fazer, se
relaciona com a aplicabilidade do conhecimento;
aprender a viver juntos, para tanto a educacado deve
promover uma descoberta progressiva do outro e
colaborar com uma formacédo para aturar em projetos
sociais comuns; aprender a ser, a educagdo deve
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colaborar para atuagdo na sociedade de forma auténoma,
onde cada individuo seja capaz de explorar suas préprias
capacidades.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio corroboram com essa concepgao produtivista e
instrumental de educacgdo ao afirmar que “[...] conteddos
e competéncias de carater geral para a insercdo no
mundo do trabalho e aqueles que sao relevantes ou
indispensaveis para cursar uma habilitacdo profissional e
exercer uma profissdo técnica [...]" (BRASIL, 1999, p. 86).

Diante desse contexto, nos anos 2000 os
discursos sobre o Ensino Médio no Brasil ampliam-se o
numero de atores que influenciam e colaboram com os
textos poll'ticos e, de modo concomitante, estreitam-se os
direcionamentos sobre a Reforma do Ensino Médio. Entre
0s novos atores, alguns sdo inseridos a partir do governo
petista, instaurado a partir de 2003, permeado pela
expectativa da sociedade civil, baseada na crenca de que
as desigualdades sociais que assolavam o pais seriam
enfrentadas, bem como a adogcdo de um novo
posicionamento politico diante das demais nagdes do
mundo.

Enquanto esteve no poder, o governo lulista pode
ser caracterizado pela transformacado do campo social ao
estabelecer novas formas de colaboracdo entre
sociedade e Estado (GOHN, 2019). A participacao cidada
passou a ser atrelada a nocdo de desenvolvimento
humano, amplamente defendida pela ONU, organismo
que assumiu um papel importante na definicdo ideoldgica
deste governo.
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Como exemplo dos impactos das redes de
influéncias internacionais, Krawczyk (2011) debate sobre o
os desafios do Ensino Médio médios nas ultimas décadas
e conclui que apesar da expansdo dessa etapa de ensino
nos anos 1990, sua obrigatoriedade foi legitimada em
politica de fato pela Emenda Constitucional n°® 59/2009,
ampliando a obrigatoriedade da educacgdo escolar para
idade de 06 aos 17 anos com forte influéncia dos
discursos do Fundo das Nacoes Unidas para a Infancia -
Unicef.

Diante das afirmacbes € possivel inferir que
apesar do afastamento dos ideérios do Banco Mundial
com a quitacao de dividas externas, as gestdes de Lula e
Dilma ndo romperam com as antigas formas de fazer
politica, havendo, ainda, no contexto da influéncia,
antigos atores com poder de legitimar seus discursos.

Em 2013 comegaram os protestos sociais que, no
Brasil, no inicio foram justificados pelo acréscimo nas
passagens de Onibus, mas impulsionado pela midia e
disseminado pelas redes sociais tomaram outras
proporcoes. Apesar dessa primeira impressdo e de
incipientes demandas, a esses movimentos seriam
acopladas novas prerrogativas que “(..) surgiram na esteira
de outros movimentos de indagacado em vérias partes do
globo, contra politicas asfixiantes da globalizacao
econdmica neoliberal” (GOHN, 2019, p. 109).

E nesse contexto que Ferretti (2017) afirma que
apos décadas de estruturacdo dos discursos, se encontra
a génese da producédo do texto da Reforma do Ensino
Médio, com o Projeto de Lei n® 6.840/2013, apresentado
por uma Comissao Especial de Educacdo da Camara dos
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Deputados. O conteddo da lei direciona para:
universalizacdo do Ensino médio de tempo integral;
ampliacdo da carga horéria para 4.200 horas; e determina
que ultimo ano o aluno deveria escolher uma opcédo de
curso profissionalizante.

Entre as justificativas para aprovacdo, esteve em

pauta a necessidade de uma formacao de fosse atrativa
aos alunos, acrescidos dos elevados indices de evasao e
distorcdo e do baixo rendimento dos estudantes com
base em avaliagbes de larga escala, com dados fornecidos
pelo Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes
(PISA), criado a partir das ideologias da Organizagao para
a Cooperacado e Desenvolvimento Econdmico (OCDE)
(LIMA, GOMES, 2020).
Contudo, demonstrando que o contexto local ndo é
passivo diante das redes internacionais de influéncia
(BALL, 2014), em 2014 foi criado por organizacdes da
sociedade civil o Movimento Nacional pelo Ensino Médio,
que estruturou contradiscursos  direcionados ao
Congresso Nacional e ao Ministério da Educagédo (LIMA,
GOMES, 2020).

Dentre das criticas formuladas pelo Movimento
Nacional pelo Ensino Médio a Lei n° 6.840/2013,
destacam-se: a proposta de Ensino Médio integral era
antidemocratica, pois ndo contemplava o direto dos
jovens estudantes e trabalhadores ao acesso a educacéo;
apresentava uma concepc¢do de ensino noturno
descontextualizada com a realidade brasileira;
desconsidera as possiveis articulagdes entre educacao
integrada a formacéao profissional (LIMA, GOMES. 2020).
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Apds uma reeleicdo acirrada, Dilma Rousseff
vence o candidato do PSDB, Aécio Neves. Contudo, apds
a derrota, ele inicia acdes de negacdo ao resultado das
urnas e a prépria democracia, ao contestar a permanéncia
da presidenta eleita, incitando movimentos que seriam
fundamentais para o impeachment da candidata petista.

Nesse periodo, a participagdo de grupos sociais
no contexto nacional e internacional se ampliaram,
trazendo novas linguagens, repertérios e formas de se
manifestarem. A ampliacdo de discursos se relaciona com
o que Gohn (2019) classifica como novissimos
movimentos sociais, compostos por coletivos e
organizagdes movimentalistas, que impulsionaram as
manifestacdbes em combate a corrupgdo, contra as
despesas da Copa do Mundo de Futebol em meio a uma
crise econdmica e recessdo. Os discursos partem de
pressupostos ideoldgicos que versam sobre a defesa da
moral, familia e educacéo, mas redirecionaram com ajuda
da grande midia, suas pautas para defender a direita
insatisfeita com anos de politicas de concesséo,
contribuindo com o impeachment de Dilma Rousseff em
2016.

Segundo Ramos e Frigotto (2017, 15) "este Golpe
de Estado reitera em nossa histéria de rupturas
democrédticas e o que ele traz de novo, com
consequéncias mais profundas no campo econdmico
social e sua relagdo com a educagdo”. Assim, nos
descaminhos que direcionaram para a atual Reforma do
Ensino Médio, séo criadas articulagdes politicas de carater
unilateral e autoritdria, como a Medida Provisdria
746/2016.
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A MP 746/2016 foi aprovada sob forte influéncia
do documento Exposicdo de Motivos (EM n°
00084/2016/MEC), apresentado por José Mendonga
Filho, Ministro da Educacdo no Governo Temer. O
documento foi estruturado em vinte e cinco argumentos
que reiteraram a urgéncia da aprovagao da MP 746/2016.
Entre os argumentos apresentado na EM n°
00084/2016/MEC, destacam-se: os resultados do Sistema
de Avaliacio da Educacdo Bésica; os dados
disponibilizados pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP); retomou ao
texto das DCEM para justificar a necessidade de
diversificacdo curricular; dentre outros aspectos (LIMA,
GOMES, 2020).

A Exposicdo de Motivos n°® 00084/2016/MEC
afirma que o Ensino Médio no pais “[..] estd em
retrocesso, o que justifica uma reforma e uma
reorganizacdo ainda este ano, de tal forma que, em 2017,
os sistemas estaduais de ensino consigam oferecer um
curriculo atrativo e convergente com as demandas para
um desenvolvimento sustentavel” (BRASIL, 2016, p. 2).

Entre o MP 746/2016 e a Lei n°® 13.415/2017 se
intensificou as relacdes de forcas no contexto da
producdo do texto, onde discursos tornaram-se politica
de fato e outros foram silenciados (MAINARDES, 2006).
Assim que a MP 746/2016 é aprovada, diversas entidades
da sociedade civil se manifestam de forma contréria, o
estudo desenvolvido por Pereira (2019) descreve a
natureza desses contradiscursos.

A Reforma do Ensino Médio aprovada mediante
Medida Provisdria, demonstra “uma forma autoritaria de
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legislar, que sinaliza o desprezo pelo necessario didlogo
académico e legislativo, tipico de um regime de excecéo”
(LINO, 2017, p.77). Bem como, as relacdes de poder que
se estruturam de forma desigual, fazendo com que os
interesses do capital sejam atendidos tornando-se politica
de fato.

Entre revogacodes, alteracdes e acréscimos, a Lei°
13.415/2017 estabelece mudancas significativas no
Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacéo
Bésica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacao, na
Consolidagao das Leis do Trabalho - CLT, institui a Politica
de Fomento a Implementacdo de Escolas de Ensino
Médio em Tempo Integral e promove profundas
mudancas na LDB (Lei n. © 9.394/96) (BRASIL, 2017).

Os impactos no Fundo de Manutengdo e
Desenvolvimento da Educacao Basica e de Valorizagdo
dos Profissionais da Educacao, na anélise de Goncgalves
(2017) é centrado no inciso V, onde a autora exemplifica
como a Reforma do Ensino Médio se articula aos
interesses do mercado, com inducado de verbas publicas
para o setor privado, ao abrir a possibilidade de oferta dos
itinerérios formativos nas instituicbes de ensino publico
por empresas privadas e, aponta o Sistema S como
grande beneficiado.

A alteracdo na CLT corresponde a mudanca de
redacdo que gere a jornada de trabalho do profissional
docente, onde a partir da Lei n. © 13.415/2017, torna-se
permissivel que ele trabalhe em mais de uma instituicéo
no mesmo turno, considerando que nao ultrapasse a
jornada semanal estabelecida legalmente (BRASIL, 2017).
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O Art. 13 institui a Politica de Fomento a
Implementacdo de Escolas de Ensino Médio em Tempo
Integral, onde acaba a Unido, tendo por base o valor Unico
por aluno, o repasse financeiro anual durante dez anos
aos estados e ao Distrito Federal para implantacdo do
ensino médio integral, contando que cumpram os
seguintes critérios: "l - identificacdo e delimitacdo das
acdes a serem financiadas; Il - metas quantitativas; Ill -
cronograma de execucao fisico-financeira; IV - previsdo de
inicio e fim de execucdo das acbes e da conclusdo das
etapas ou fases programadas” (BRASIL, 2017).

A anélise desse texto juridico-normativo feita por
Cardozo e Lima (2018) levam as autoras a considerar que
a proposta de Implementagdo de Escolas de Ensino
Médio em Tempo Integral exemplifica o discurso que
versa sobre politicas centralizadas, focalizadas,
meritocréticas e gerenciais do Ministério da Educacéo.

Do mesmo modo, a Lei n.° 13.415/2017 provoca
diversas mudancas na LDB (Lei n.° 9.394/96), evidenciam-
se: a determinacdo da carga horéria minima de 800 horas
para o Ensino Médio, distribuidos em duzentos dias
letivos, sem contar com os destinados aos exames finais,
devendo ser ampliada de forma progressiva para mil e
quatrocentas horas, cabendo aos sistemas de ensino
alcancar a marca de mil horas em até cinco anos apds a
aprovacao da lei (BRASIL, 2017).

A lei assegura a oferta da Educacédo de jovens e
adultos no modo regular, adequadas as condi¢des dos
educandos. Ferreti (2017) aponta essa como uma vitéria
dos movimentos sociais e dos profissionais da educacéo,
com influéncia do Movimento Nacional pelo Ensino




CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

Médio em contestacdo a MP 746/2016, que buscava
universalizar essa etapa de ensino na modalidade integral,
excluindo os jovens trabalhadores do acesso a educacao.

Um dos acréscimos mais debatidos e
controversos foram as alteracdes no Art. 36, que passou a
estabelecer:

O curriculo do ensino médio serd composto
pela Base Nacional Comum Curricular e por
itinerarios formativos, que deverdo ser
organizados por meio da oferta de
diferentes arranjos curriculares, conforme a
relevdncia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino, a

saber: | - linguagens e suas tecnologias; I
- matemética e suas tecnologias; |l
- ciéncias da natureza e suas tecnologias; |V
- ciéncias humanas e sociais aplicadas; V

- formag&o técnica e profissional. (BRASIL,
2016, p. 2).

As  proposicdes do instrumento  juridico-
normativo direcionam o curriculo para uma organizagdo
comum a todos os estudantes do territério brasileiro e
uma parte diversificada considerando as singularidades
de cada localidade. Entre os direcionais gerais para todo
o territdrio aponta-se: obrigatoriedade de estudos e
praticas de educacao fisica, arte, sociologia e filosofia; o
ensino de lingua portuguesa e matematica é obrigatério
nos trés anos do EM; a Unido estabelecerd avaliacoes
nacionais articuladas as propostas da BNCC; o trabalho
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deve ser visto de forma articulado a um projeto de vida
(BRASIL, 2017).

Ressalta-se que a Base Nacional Comum
Curricular do Ensino Médio estd ja era prevista em
diversos documentos oficiais, desde a Constituicdo
Federal (BRASIL, 1988), passando pela LDB n°
9.394/1996, pelas DCN e pelo PNE (Lei n°® 13.005/2014),
todos enfatizam a necessidade de um curriculo comum a
Educagéo Basica brasileira.

A reforma do Ensino Médio foi um projeto
arquitetado durante décadas. Ela foi alinhada, de forma
mais direta, aos movimentos empresariais. Dessa forma, o
corpo do seu discurso afeta o campo educacional por
diversos angulos, um deles é um estreitamento com a
educacdo a distancia, que nesse contexto, toma novos
rumos e (des)caminhos.

IMPLICACOES DA REFORMA DO ENSINO MEDIO NA
EDUCACAO A DISTANCIA

As relacdes existentes entre a reforma do Ensino
Médio e educacdo a distancia possuem a génese na
reestruturacdo das formas de acimulo do capital e das
novas exigéncias do mercado, gerando significativas
implicagbes na educacéo.

Kuenzer (2017) colabora com o debate ao
dissertar sobre a inviabilidade do projeto politico que
versa sobre a reforma do Ensino Médio, apontando para
a falta de recursos humanos e materiais para sua
efetivacdo. Dessa forma, a viabilidade para transformacéao
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desse discurso em politica de fato ampara-se na educacéo
a distancia e/ou uso de recursos tecnoldgicos.

As implicagdes da Reforma do Ensino Médio na
educacdo que se articulam com a educacdo a distancia
apresentam  duas  perspectivas complementares:
pedagdgica, propagando a formagdo de alunos
capacitados para atuarem no mercado de trabalho cada
vez mais tecnoldgico, sendo capazes se adaptarem as
constantes transformagdes sociais, agindo de forma
competente e conectada, com foco em resultados. Essa
afirmacao é feita a partir da andlise é formulada mediante
a seguinte disposicao efetuada na Lei n.° 13.415/2017:

§ 8° Os conteldos, as metodologias e as
formas de avaliacdo processual e formativa
serdo organizados nas redes de ensino por
meio de atividades tedricas e praticas,
provas orais e escritas, seminarios, projetos
e atividades on-line, de tal forma que ao
final do ensino médio o educando
demonstre: | - dominio dos principios
cientificos e tecnoldgicos que presidem a
producdo moderna (...). (BRASIL, 2017, p. 7).

Com a prospeccao feita na lei, pode-se inferir
sobre que tipo de sujeito o processo ensino-
aprendizagem forma. Sobretudo, ao se considerar o
cardter produtivista presente no Ensino Médio, que
historicamente esvazia o sentido humanistico dessa
formacdo e demostra uma incapacidade de formacéo de
discursos politicos que versem por uma concepgao de
educagdo integrada.
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A segunda perspectiva formalizada pela reforma
do Ensino Médio é a inducdo de verbas publicas para o
setor privado, usando a educacdo a distancia como
alternativa.

§ 11.Para efeito de cumprimento das
exigéncias curriculares do ensino médio, os
sistemas de ensino poderdo reconhecer
competéncias e firmar convénios com
instituicdes de educacdo a distdncia com
notdrio reconhecimento, mediante as
seguintes formas de comprovacgao:

| - demonstragdo pratica;

Il - experiéncia de trabalho supervisionado
ou outra experiéncia adquirida fora do
ambiente escolar;

Il - atividades de educacdo técnica
oferecidas em outras instituicdes de ensino
credenciadas;

IV - cursos oferecidos por centros ou
programas ocupacionais;

V - estudos realizados em instituicdes de
ensino nacionais ou estrangeiras;

VI - cursos realizados por meio de educacéo
a distdncia ou educacéo presencial mediada
por tecnologias. (BRASIL, 2017, p. 10).

Articulado ao ciclo politico da Lein.® 13.415/2017,
que regulamenta a reforma do Ensino Médio, a efetivacdo
dos discursos que articulam Ensino Médio a educacéao a
distancia se estabelece pelo Decreto n.° 9.057/2017. Essa
articulacdo € ratificada pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais do Ensino Médio, aprovado via Resolucdo n.° 3,
em 2018, que estabelece:
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Art. 17. § 15. As atividades realizadas a distédncia podem contemplar
até 20% (vinte por cento) da carga horaria total, podendo incidir tanto
na formacgao geral bésica quanto, preferencialmente, nos itinerarios
formativos do curriculo, desde que haja suporte tecnolégico - digital
ou ndo - e pedagdgico apropriado, necessariamente com
acompanhamento/coordenagcdo de docente da unidade escolar
onde o estudante estd matriculado, podendo a critério dos sistemas
de ensino expandir para até 30% (trinta por cento) no Ensino Médio
noturno. [...] Na modalidade de educagdo de jovens e adultos é
possivel oferecer até 80% (oitenta por cento) de sua carga horéria a
distancia (BRASIL, 2018, p. 10).

A insercdo da educagdo a distancia, com 20% da
carga horéria no Ensino Médio regular e 30% no Ensino
Médio noturno, demostra um projeto educacional de
sucateamento da educagdo publica brasileira. Ainda mais
forte na modalidade de jovens e adultos, que ja possui um
publico historicamente prejudicado pela ineficiéncia do
sistema educacional em constituir um processo que os
incluem e contemple suas especificidades.

Assim, esse projeto desdobra-se pelo viés
pedagdgico, pois abre as possibilidades da educacao a
distancia em sistemas educacionais precarizados, com
precedentes na ideologia da flexibilizagdo. Bem como, no
viés econbmico, que visa colocar em pratica uma
proposta politica top down (BALL, 2014), que nao
contempla a realidade da educacéo brasileira.

O modelo economicista que se instaura na
educacao publica compreende a educacdo como um
produto que precisa ser barateado. Entretanto, para
quem advoga por um processo educacional critico,
mesmo que na modalidade a distancia, ndo minimiza essa
modalidade educacional aos aspectos econémicos.
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O pensamento economicista sobre essa relagdo
foi em diversos momentos explicitado pelo Presidente da
Republica entre 2019 e 2022, Jair Messias Bolsonaro,
como na entrevista dada na Camara dos Deputados, onde
afirmou que seu governo usard a educacdo a distancia
para "combater o marxismo". E vocé pode comecar a fazer
o ensino a distancia uma vez por semana. Vocé ajuda a
baratear o ensino no Brasil, e nesse dia talvez seja integral”
(apud FERNANDES, 2018).

Além da equivocada relacdo entre educacéo a
distancia e barateamento da educacdo publica. Em
diversas ocasides, o chefe do poder executivo relacionou
a importancia dessa modalidade com combate a
ideologizagdo marxista, que segundo o Bolsonaro
acontece nas escolas e universidades publicas.

Os equivocos de Bolsonaro e seus apoiadores,
em diversos momentos, foram fortalecidos e tentaram se
transformar em textos juridico-normativos, como
exemplo, pode-se citar o Movimento Escola Sem Partido
(PL n° 867/2015), que se afirmou em defesa da escola
publica sem ideologizagdo, em defesa da moral, dos bons
costumes familiares e de Deus. Esses discursos
polissémicos e ideologizantes, mas que se afirmam como
contra ideoldgicos, sdo processos de esvaziamento do
sentido politico da educacao, tem em vista criminalizar e
adestrar o trabalho docente (FRIGOTTO, 2017).

Em seu plano de governo, Jair Messias Bolsonaro
afirma que a educacéo a distancia "deveria ser vista como
um importante instrumento e ndo vetada de forma
dogmitica. Deve ser considerada como alternativa para
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as areas rurais onde as grandes distancias dificultam ou
impedem aulas presenciais” (BOLSONARO [on-line]).

De forma contraria ao discurso defendido e
propagado pelo chefe do Estado, de forma critica,
compreende-se a educagdo a distancia da seguinte
forma:

A modalidade a distancia teve seus primeiros indicios no século XIX,
ndo caracterizada na época como uma modalidade a distancia, mas
como uma possibilidade de acesso a educacdo daqueles que
moravam em lugares mais distantes e que ndo possuiam a
possibilidade de se reunir para tratar de técnicas e assuntos

importantes relacionados as atividades corriqueiras. (BARROSO et al.,
2014, p. 02).

Por mais que os discursos politicos venham
inserindo novas demandas a educacgdo a disténcia, seu
caradter politico e pedagdgico encontra-se na oferta
educacional aqueles que por alguns motivos ndo podem
ou preferem n&o estar presencialmente envolvidos no
processo educacional. Dessa forma, alegar o real sentido
da educacéo a distancia e defender a democratizacdo da
educacéo, com criacdo de uma alternativa viavel e efetiva.

CONSIDERACOES FINAIS

A reforma do Ensino Médio caracteriza-se como
uma politica complexa e permeada por jogos de
interesses. O contexto da influéncia foi estruturado por
discursos dos mais diversos segmentos, do publico e do
privado, no nacional e local, dos profissionais da
educacdo, grupos econdmicos e pessoas fisicas. Dessa
forma, seu texto demonstra uma condensacéo ideoldgica,
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mas com forte adesdo as necessidades do mercado, com
uma concepc¢ao educacional praticista e elementar, com
objetivo de formacéo de capital humano.

A aprovacgao da reforma do EM, estabelecida pela
Lei n.° 13.415/2017, produziu diversas mudancas nas
politicas brasileiras. Sobretudo, na LDB (Lei n.° 9.93/96),
CLT, Politica de Fomento a Implementacao de Escolas de
Ensino Médio em Tempo Integral e Fundo de
Manutencgao e Desenvolvimento da Educacéo Bésica e de
Valorizagdo dos Profissionais da Educacdo. Bem como,
serviu como marco para a formulagdo da BNCC.

Considerado os direcionamentos ideoldgicos da
reforma do Ensino Médio, a educacdo a distancia é
colocada em um local estratégico nas transformacdes
propostas para educacdo brasileira. Esse local é
caracterizado pelo reducionismo metodoldgico, servindo
como instrumento de sucateamento e barateamento da
educacéo.

Dessa forma, as implicagdes da reforma do Ensino
Médio na educacdo a distancia se apresentam em trés
vertentes: o pedagdgico, com  direcionamento
educacional tecnoldgica, conectada e para o©
desenvolvimento de competéncias e habilidades que os
alunos devem apresentar para nao se tornarem obsoletos
diante das transformacdes sociais; inducdo de verbas
publicas e barateamento da educacao, pois a reforma do
ensino médios apresenta diversas formas de formalizacao
de parcerias com empresas privadas, ancorados no
argumento de suplementacdo de ferramentas e suportes
que a escola publica ndo disponibiliza.
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Nos ultimos anos, principalmente, no governo de
Jair Messias Bolsonaro, a EAD também adorou uma
vertente de controle do processo ensino-aprendizagem.
Pois segundo o presidente e seus apoiadores, essa seria
uma eficaz alternativa no controle do trabalho docente
contra a ideologizagdo que ocorre nas escolas publicas.

Assim, torna-se possivel inferir sobre os
descaminhos que a EAD tomou ao se relacionar com os
discursos politicos da reforma do EM, minimizando suas
potencialidades formativas e descaracterizando sua
funcéo politica na democratizacdo da educacéo.
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EDUCACAO FINANCEIRA ATRAVES DO USO
DO APLICATIVO TINDIN NA ESCOLA
ESTADUAL NATALIA UCHOA

Carlito de Holanda Sobrinho
Susanne Caldas Azevedo

A necessidade de estudo da educacéo financeira
é de fundamental importéncia para o desenvolvimento de
habitos e comportamentos para com a gestao financeira
pessoal, de modo que a inducéo ao controle e autonomia
do proprio dinheiro sejam trabalhados. Dados do site
BBC (2017) apontam que mais da metade dos alunos
brasileiros ndo possui conhecimentos basicos sobre como
lidar com transacdes financeiras no dia a dia, de acordo
com um estudo da Organizacdo para a Cooperacédo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE).

Atualmente, cuidar da situacao financeira auxilia
para uma boa saude mental e corporal. Neste sentido, o
site. SERASA (2022), menciona que Saude e educacéo
financeira pode parecer a mesma coisa, mas ndo é. A
educacgdo sobre recursos financeiros refere-se ao nivel de
informacdo que uma pessoa precisa para saber se
relacionar com seu capital e fazer escolhas inteligentes,
por sua vez, a saude financeira aborda a organizacado da
vida financeira e o equilibrio das contas.

Dolvin e Templeton (2006) mencionam que os
programas de educacdo financeira estimulam o
desenvolvimento de  conhecimento, aptiddo e
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habilidades, formando individuos criticos preparados
para administrar suas financas de maneira eficaz.

Nesse sentido, Cerbasi (2013) menciona que a
maioria das decisdes relacionadas ao dinheiro provém de
habitos adquiridos no decorrer da vida, dai a necessidade
de o individuo estabelecer estratégias de planejamento
para uma autodisciplina e mudancas de habitos, a partir
de ensinamentos escolares.

Na qualidade de Administrador que atua na area
de financas e em razdo da proximidade residencial com a
Escola Estadual Natélia Uchda, foi observado no cotidiano
dos alunos, da referida escola, que portavam um
smarthphone. Ferramenta eletrénica essencial que
possibilita a comunicacédo entre individuos, bem como, na
utilizacdo de aplicativos diversos. Como investigador,
surgiu a inquietagédo sobre o nivel de conhecimento que
estes alunos apresentam sobre educacéo financeira, e se
possuem aparato tecnoldgico para a organizagdo de suas
finangas, j& que o uso de aplicativos por jovens é
frequente.

Nesta pesquisa, buscou-se analisar como os
alunos da Escola Estadual Natédlia Uch6a percebem a
importancia da educacéao financeira mediante a utilizagao
do aplicativo TINDIN. Os objetivos especificos do trabalho
foram: a) caracterizar a contribuicdo da educacdo
financeira para o desenvolvimento do individuo; b)
apresentar como se dé a inclusdo da educacao financeira
nas escolas; c) apresentar a ferramenta TINDIN para
estabelecer conexdes entre os alunos e a temética da
educacao financeira.
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Diante dos resultados obtidos foi possivel
constatar a importancia do estudo da tematica em sala de
aula, bem como, pela utilizacdo das ferramentas
educacionais na insercdo da educagdo financeira nos
ambientes escolares, proporcionando um processo de
ensino-aprendizagem mais acessivel aos alunos, capaz de
influenciar diretamente a qualidade de vida dos futuros
adultos responsaveis pela gestao financeira, pelo uso do
aplicativo Tindin e demais Tics.

METODOLOGIA

Nesta pesquisa foi utilizado o método indutivo, o
qual a partir da pesquisa de campo possibilitou observar
o grau de conhecimento da Educagdo Financeira pelos
estudantes da Escola Estadual Natélia Uchéa em Manaus
- Amazonas. Para Gil (2008) este método parte do
particular e disponibiliza a generalizagdgo como um
produto posterior do trabalho da coleta de dados
particulares. Assim, consiste em “um estudo exploratério,
por ter como finalidade o desenvolvimento,
esclarecimento e modificacdo de conceitos e ideias.” (Gil,
2008, p. 38).

Visando proporcionar uma maior compreensao da
tematica, a metodologia utilizada é o estudo de caso,
caracterizado pelo "estudo profundo e exaustivo de um
ou de poucos objetos, de maneira a permitir
conhecimento mediante os outros delineamentos
considerados” (Gil, 2008, p. 52).

Nessa perspectiva, considera-se que a pesquisa se
caracteriza como um "“estudo de caso”, porque os alunos
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estdo inseridos em um ambiente particular a Escola
Estadual Natdlia Uchda em Manaus. Instituicdo que foi
escolhida pela relagdo previamente estabelecida com o
investigador, por meio do conhecimento da regido e a sua
profisséo.

Nesse sentido, o foco da pesquisa concentra-se em
analisar como os alunos percebem a importancia da
educacdo financeira mediante a utilizagdo do aplicativo
TINDIN. Com efeito, foram utilizadas informacdes de
natureza qualiquantitativa, baseando-se na técnica de
coletas de dados a partir de uma investigacdo
bibliografica, uma revisdo de literatura especializada e a
aplicacdo de questionarios.

Houve a aplicacdo de um questionédrio com 6
questdes, o0s quais permitem ao pesquisador a
proposicdo de perguntas que atendam aos objetivos
especificos do trabalho, sob este aspecto destacamos: a)
caracterizar a contribuicdo da educacdo financeira para o
desenvolvimento do individuo; b) apresentar como se da
a inclusdo da educacdo financeira nas escolas; c¢)
apresentar a ferramenta TINDIN para estabelecer
conexdes entre os alunos e a tematica da educacéo
financeira.

Para iniciar a pesquisa, teve-se acesso aos alunos
que, atualmente, estdo cursando o 2° ano, por meio da
Coordenacado da escola, foi esclarecido o objetivo da
investigacdo e indagados quanto a participacdo da
pesquisa. Foi ainda na fase exploratéria que foram
estabelecidos os procedimentos e instrumentos de
geracao de dados
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No que diz respeito a realizacdo de pesquisa com
os alunos, como ja mencionado, foi importante tomar
cuidados para garantir a ética, a seguranga e o bem-estar
dos participantes, dentre os quais destacamos: o
consentimento informado dos pais/responsaveis; a
explicacdo da pesquisa; os procedimentos envolvidos; os
possiveis riscos e beneficios; além da garantia da
confidencialidade dos dados produzidos.

Os critérios definidos para a escolha dos
participantes foram: (1) alunos que, quando devidamente
convidados a participacdo neste trabalho, expressassem
desejo em participar. Dos participantes convidados do 2°
ano, 20 alunos da turma aceitaram participar. A partir dos
cuidados apresentados, o questionério foi aplicado no
més de margo de 2023, na Escola Estadual Natélia Uchoa
no periodo matutino, no momento do intervalo, para que
ndo comprometesse nenhuma aula dos participantes.

Diante dos esclarecimentos acerca da Metodologia
desenvolvida, na préxima segdo trazemos o olhar de
autores sobre o objeto de estudo, os quais foram
fundamentais para o seu aprofundamento e,
consequentemente, a analise dos dados.

EDUCACAO FINANCEIRA NAS ESCOLAS

Um planejamento financeiro em dias atuais é de
grande relevancia para a vida em sociedade, uma vez que
possibilita ao individuo saber como superestimar sua vida
econdmica. Nesse contexto, esta segao possui como
objetivo caracterizar a contribuicio da educacéo
financeira para o desenvolvimento do individuo. Gustavo
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Cerbasi (2011), menciona que é necessario desde cedo
capacitarmos as criangas sobre dinheiro, ligando-as a
postura de ganhos de recursos financeiros, com isso, 0s
conhecimentos adquiridos ainda na infancia desenvolvem
uma relacdo saudavel com a questdo das financas, pois
permitem a construcdo de bons héabitos no seu uso.

A Educacédo Financeira, quando tratada de forma
pedagdgica e reflexiva, exerce uma importante funcéo
sobre as criancas, adolescentes e também adultos na
construcao de bases para a administracdo de seus capitais
e consumos, gestdo de dividas, reducdo da
inadimpléncia, dentre outros.

A temdtica em questdo foi definida como
obrigatéria no curriculo escolar pela Base Nacional
Comum Curricular em 2020:

(...) cabe aos sistemas e redes de ensino,
assim como as escolas, em suas respectivas
esferas de autonomia e competéncia,
incorporar aos curriculos e as propostas
pedagdgicas a abordagem de temas
contemporaneos que afetam a vida humana
em escala local, regional e global,
preferencialmente de forma transversal e
integradora. Entre esses temas, destacam-
se: (...)educacdo financeira e fiscal (BNCC,
2020, p.22).

Dada a obrigatoriedade da temética para as
turmas, do ensino infantil ao médio, a BNCC viabilizou o
aprendizado por alunos de todas as séries escolares sobre
a administracdo financeira, contribuindo positivamente
para o crescimento socioeconémico da populagéo.
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Anteposto, torna-se necessario um
esclarecimento acerca da salde e educacao financeira, o
primeiro pode ser compreendido como a gestdo das
financgas pessoais, um planejamento considerando a partir
do comportamento das pessoas, seus habitos e costumes.
(MURAKAMI; SOUZA; CARON, 2020), j& a educacao
financeira, conforme estabelecido pela Organizagao para
a Cooperacado e Desenvolvimento Econémico (OCDE,
2005), consiste no processo pelo qual os individuos e as
sociedades melhoram seu entendimento acerca dos
conceitos e produtos financeiros.

F na escola que se adquire diversas
competéncias, dentre elas, ler, escrever e concatenar com
o conjunto social. Com efeito, as competéncias adquiridas
nesta instituicdo servirdo para balizar a cultura e os
recursos profissionais utilizados na rotina de um individuo.
Ademais, desenvolver conteldos voltados para a temética
financeira no ambiente escolar amplia as chances de
conhecimentos para um bom planejamento de vida. José
Pinho Martins (2004) menciona que varios individuos
apresentam negativagdo perante das expressdes
financeiras, nesse sentido, como a escola ndo efetua este
ensino, amplia as chances de a crianga ndo se interessar
pelo assunto e, consequentemente, no futuro se deparar
com a necessidade de um comportamento de geréncia
do dinheiro.

Nesse sentido, Domingos (2016), assevera que o
ensino da educacdo financeira ndo deve ser apenas
voltado a matematica com seus célculos, o assunto deve
ser superior, atrelando a uma ferramenta essencial a vida.

M
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Assim, o ensino sobre financas, de acordo com os
codigos normativos da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), deverd ser abordado nas escolas como um
assunto enviesado nas disciplinas curriculares, buscando
interliga-los.

A providéncia dada inicialmente pelo Ministério
de Educacédo (MEC) impacta positivamente o futuro de
milhares de brasileiros, haja vista terem a possibilidade de
aprender desde a infancia o entendimento e o
comportamento de gerir agdes e decisdes conscientes
sobre os seus bens. Nesse sentido, “tratar de educacéo
financeira é fundamental para que na futuridade a postura
de gestao financeira seja algo comum e pratico - e ndo um
impasse, como é encarado por boa parte dos individuos”
(JORNAL CONTABIL, 2020).

Por fim, foi possivel constatar a importante
contribuigcdo que a educacéao financeira possibilita para o
desenvolvimento do individuo. Dessa forma, a préxima
seg¢do possui como objetivo apresentar como se da a
inclusdo da educacao financeira nas escolas.

USO DAS TECNOLOGIAS NA APRENDIZAGEM

Por meio das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo (TICs), o modo de vida, aprendizagem e
comunicacgao esta cada vez mais dinamico. Merola (2016)
destaca que a eficiéncia educacional estd cada vez
melhor, haja vista fazerem uso constantemente das
tecnologias. Nessa perspectiva, essa secdo busca
apresentar como se da a inclusdo da educacao financeira
nas escolas.
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Destarte, Campos (2015) aponta que as TICs
ganharam um novo significado com a popularizacdo dos
computadores e smartphones que, aliados ao uso da
internet podem ser de grande ajuda para potencializar o
ensino financeiro. Conforme José Moran (2015, p. 16), o
ensino- aprendizagem acontece “numa interligagdo
simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos
mundo fisico e mundo digital. Ndo sdo dois mundos ou
espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada”.

Com efeito, a pratica pedagdgica associada ao
uso das tecnologias digitais dinamiza o educar com seu
carater interativo. A mescla entre sala de aula e ambientes
virtuais é fundamental para trazer o ambiente externo para
dentro da escola, se rompendo com a perspectiva de uma
educacao tradicional.

Ha indicadores que nos permitem
argumentar a favor do curriculo por projetos
como uma matriz de mudanga em potencial
para aqueles segmentos da educacédo que
entendem ser necessério recuperar a
totalidade do conhecimento e romper com
o conservadorismo das praticas
pedagdgicas repetitivas e  acriticas.
(MASSETTO, 2012, p.12)

Diante do aumento da complexidade das
operacdes financeiras, a falta de informacdo pode ser um
fator decisivo para que o individuo tome decisbes
equivocadas em relacdo as suas financas, o que pode
gerar desconforto para sua vida pessoal e para a
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sociedade. Assim, a relevancia desta pesquisa evidencia-
se pela promocéo da pratica de conhecimento e habitos
financeiros entre os alunos, de modo que possamos
enxergar o entendimento individual que cada aluno
possui em relagdo ao assunto.

As escolas como um todo precisam repensar seus
espacos, redesenhando-se dentro de uma concepcao
mais ativa, nesse contexto, nado falamos apenas de
ambientes conectados em redes sem fios com suporte
para conexdes simultaneas necessarias. Nos referimos
também a projetos pedagdgicos mais avancados,
modificando o conceito de sala e de espaco, trazendo o
mundo real para o ambiente escolar, de modo que uma
educacao voltada para a melhoria de vida formando um
jovem e um futuro adulto.

Nos termos desta pesquisa, a inser¢do da
educacao financeira nas escolas, conforme recomenda a
BNCC, passa a ser uma garantia de melhoria no
relacionamento do individuo com o dinheiro. A partir do
uso das tecnologias a contribuicdo para uma mudanca na
cultura financeira se torna ainda mais viavel, haja vista as
tecnologias estarem diretamente atreladas ao cotidiano.

Contudo, frisa-se que as ferramentas tecnoldgicas
destinadas para a educacdo financeira ndo podem ser
desconexas da realidade do aluno, nem extremamente
trabalhosa a ponto de o aluno perder o interesse em
conhecer e se familiarizar com o tema. Sobre isto, Cerbasi
(2015) menciona que o controle financeiro deve ser
encarado como algo simples, ou seja, que o usuario tenha
em suas maos, ferramentas praticas e de facil manuseio
como é o caso de um aplicativo financeiro que
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proporciona ao mesmo uma rapidez no lancamento de
suas receitas e despesas.

Por fim, Campos (2015) menciona que as TICs
ganharam um novo significado com a popularizacdo dos
computadores e smartphones, podendo ser grandes
aliadas no trabalho com a temética da educacao
financeira. A seguir, apresentamos o aplicativo Tindin,
uma startup de Educacdo Financeira, que tem como
fundamento a simulacado da vida financeira.

APLICATIVO TINDIN E A EDUCACAO FINANCEIRA

O Tindin consiste em um Ambiente Virtual de
Aprendizagem Gamificada (AVAg), onde os pais dos
usuarios podem criar uma espécie de carteira digital para
os filhos e definir mesadas fixas e varidveis. A metodologia
do Tindin foi desenvolvida sobre quatro pilares: o
dinheiro, o consumo, o empreendedorismo e o
investimento.

Em sintese, o aplicativo se inicia com a criacdo de
um avatar que se movimenta por uma cidade com varios
ambientes de interacéo, desenvolvendo o aluno de forma
pessoal e financeira, uma vez que o aplicativo permite a
interacdo entre os usudrios por meio do avatar em
parques, mercados de consumo, aluguel de casa, dentre
outras possibilidades que futuramente fardo parte da vida
do aluno, potencializando assim, o ensino por meio da
simulagdo com uso das tecnologias.

As informagdes do aplicativo podem ser
encontradas no site https://www.tindin.com.br e o
aplicativo disponivel para o sistema
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operacional Android ou iOS. O aplicativo Tindin torna-se
de grande versatilidade, uma vez que permite um
direcionamento para a escola e/ou para a familia, de dois
formatos. O primeiro possui cinco médulos voltados para
a aprendizagem multidisciplinar, educagdo econdmico
financeira, educacdo para o consumo, ambiente
administrativo e plataforma para videoconferéncia. Ja o
segundo, destinado a familia, traz recursos de beneficios
financeiros voltados a gestdo de tarefas em casa, ebooks
de educacéo financeira, agenda familiar, maquininha e
carteira digital, contrato comportamental e mesada
educativa.

Figura 1. Apresentacdo do Tindin

Fonte: (Tindin, Site, 2023)
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Figura 2. Funcionamento do Tindin
Como funciona o Universo Tindin
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Fonte: (Tindin, App, 2023)

A utilizagdo do aplicativo Tindin em contextos
educacionais permite quebrar a ideia de ensino
tradicional, uma vez que se faz uso das tecnologias e
coloca o aluno como agente ativo na busca e construcao
de conhecimento, considerando sua aprendizagem fruto
da identificacdo pessoal por meio da interacdo ludica.
Nesse sentido, o portal oficial do referido aplicativo,
menciona que utilizando a plataforma as criancas
aprendem a conquistar e poupar seu préprio dinheiro,
consumir ou investir de maneira responséavel (Tindin,

2023).
RESULTADOS E DISCUSSAO
A partir da aplicagdo do questionario foi

constatado que apesar da recomendacdo do trabalho
com a tematica da educacdo financeira no ambiente
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escolar, pela BNCC, ainda assim, cerca de 90% dos alunos
ndo possuem clara compreensdo sobre o tema.

As respostas revelam ainda que apesar dos alunos
considerarem um assunto de extrema importancia, a
turma, quase em sua totalidade nunca trabalhou o tema
em sala de aula. Como j& discutido, a escola deve
propiciar contetdos voltados para a tematica financeira,
para que amplie as chances de conhecimentos para um
bom planejamento de vida.

Ademais, Domingos (2016), assevera que o
ensino da tematica em questdo, deve desenvolver o
ensino matematico das financas voltado para a vida, de
maneira que o aluno consiga atrelar o conteddo com o
que administra em seu dia-a-dia.

Os  questionamentos  consideraram  ainda
conhecer o ambiente externo dos alunos, de modo que
fosse evidenciado sua familiaridade com a internet, bem
como seu uso e a posse de aparelhos celulares ou
notebooks. A turma em sua totalidade afirmou que tem
acesso a ferramentas digitais para assistir aulas e algumas
vezes fazem downloads de atividades relacionadas a
escola, o que facilita sobremaneira o desenvolvimento
dos trabalhos. Sob o ponto de vista dos alunos, foi
evidenciado a importancia das tecnologias educacionais
na contribuicdo significativa do ensino da educagdo
financeira.

Entdo quando questionados se utilizam algum
aplicativo que os ajude a organizar suas financas pessoais,
dos 20 alunos, 16 responderam que nao utilizam. Fato
que enfatiza, a falta de gestdo e planejamento por parte
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dos estudantes, sendo a auséncia do conhecimento no
contexto escolar, fator contribuinte nesse processo.

Quando confrontados sobre a viabilidade e o
interesse de aprenderem sobre o tema com o uso do
aplicativo Tindin, os alunos em sua totalidade
consideraram importante e necessario. De posse deste
conhecimento, foram ainda questionados se a educacao
financeira pode ser incluida na escola, todos afirmaram
que sim.

Fica evidenciado que os estudantes j& possuem
habilidades em trabalhar com as tecnologias
educacionais em suas atividades pedagdgicas. Fator
importante, no que diz respeito a utilizacdo do aplicativo
Tindin como auxilio na gestdo de suas financas, tendo em
vista, que j& estdo habituados com o uso de aparelhos
tecnoldgicos. Sabemos que as Tics ndo vao resolver todos
os problemas educacionais, mas podem auxiliar na
solucdo de alguns deles, pois motivam e engajam os
alunos no desenvolvimento educacional e social, bem
como, na sua educacado e saude financeira.

Por fim, o Art. 4°, inciso V, da BNCC, menciona
que o aluno deve compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais,
incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e
disseminar  informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

Desse modo, esta pesquisa demonstra a visdo dos
alunos em relagdo ao uso das Tics, especificamente o
aplicativo Tindin, como auxilio em seu aprendizado,
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proporcionando competéncias e habilidades para sua
vida como um todo.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao realizar a anélise do questionario preliminar foi
possivel identificar os alunos utilizam das Tics na resolucao
de trabalhos e demais atividades referentes ao ambiente
escolar. Ademais, também foi constatado a aceitacdo dos
estudantes ao uso do Tindin como ferramenta importante
na gestdo financeira.

Contudo, necessita-se de mais informacédo por
parte da escola, a respeito da organizacdo de financas
direcionadas ao educando, que podem abarcar desde a
educacdo infantil até as séries finais. Tema ainda bastante
ausente, mesmo que a BNCC aponte como um contetddo
essencial no desenvolvimento destes individuos.

Dessa forma, é necessario que professores sejam
avaliados e questionados acerca do seu entendimento
sobre o assunto e a escola possibilite capacitacbes para o
desenvolvimento de trabalhos com as Tecnologias e
consequentemente com o Tindin.

Constata-se ainda que a BNCC ainda estd sendo
integrada aos conteldos escolares, contudo as
discussdes com referéncia ao documento sdo constantes.

Por fim, a utilizacdo das ferramentas educacionais
auxilia a insercdo da educacéo financeira nos ambientes
escolares proporcionando um processo de ensino-
aprendizagem mais facil e acessivel aos alunos, capaz de
influenciar diretamente a qualidade de vida dos futuros
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adultos responsaveis pela gestdo financeira, seja em nivel
individual, seja em nivel coletivo.

Espera-se que este trabalho possa contribuir para o
fortalecimento das discussbes direcionadas para a
educacao financeira e, ao mesmo tempo, nos levar a uma
reflexdo sobre o caminho dessa gestao na rotina de cada
educando e como estes podem sentir interesse ou
necessidade por este tema, visando melhor planejamento

de vida.
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O USO DO CELULAR COMO FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM

Claudia Betanha Sousa Everton
William Quezado de Figueiredo Cavalcante

Em 2020, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS)
decretou a pandemia de COVID-19, paralisando diversas
atividades, a qual inclui as escolas e instituicdes de ensino.
A partir disso, novos modelos de ensino foram
organizados tendo como principal apoio a tecnologia.

Segundo Siqueira (2010) as Tecnologias da
Informacédo e Comunicacao (TICs) ja estdo presentes em
todas as esferas da sociedade e isso inclui o ambiente
educacional. Sabendo disso, existe uma necessidade de
incorporar as TICs de maneira adequada ja que essas
tecnologias se mostram grandes aliadas e ainda se
apresentam como uma forma mais prazerosa de
comunicacao e interagdo na producao de aprendizagens.

Nas escolas, € comumente utilizado recursos para
o audiovisual, como o Datashow. O equipamento permite
a saida de sons, apresentacdo de slides, exposicao de
filmes, documentérios etc. Além do Datashow, hd também
o aparelho celular, que pode ser igualmente utilizado, e
permite realizar as mesmas atividades. De acordo com
Santos (2020), na era da internet, o uso dos dispositivos
moveis como tablets e smartphones propagou-se
rapidamente entre a populacdo, por serem de facil
manuseio e pelo custo relativamente baixo tornou-se
acessivel e utilizado por toda a sociedade, de jovens a
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adultos. Como ressalta Rodrigues (2015) com um mundo
globalizado, atendéncia é o acesso ao uso de tecnologias
de informacdo com internet, sendo o aparelho celular
acessivel e indispensavel ao publico. O aparelho celular
tem mudado constantemente, assim deixa de ser apenas
um aparelho de telefonia e passa a ser considerado um
computador de bolso que possibilita a producéo de fotos,
filmagens e envio de mensagens.

A insercdo do aparelho pode contribuir de
maneira significativa na produgdo e aquisicdo de
conhecimento, ja que pode ser aplicado como tecnologia
educacional. O conceito de tecnologia educacional pode
ser entendido como um conjunto de procedimentos que
tem por objetivo facilitar os processos de ensino usando a
ciéncia, pois tecnologia é o resultado da fusdo entre a
técnica e a ciéncia (SILVA, 2021). Assim, aponta Floss
(2010) que a utilizagdo do celular permite a construgdo de
conhecimento dos alunos e dos professores, contribui
para a formacgao intelectual e pessoal, em sintonia com o
contexto no qual os usuarios estdo inseridos. Outra
vantagem que se apresenta com o telefone celular é a
promocdo de aulas a distancia, como se efetiva na
Educacdo a Distancia com as modalidades de ensino
remoto e ensino hibrido.

Assim, faz-se necessério discutir a insercao de tal
ferramenta no processo de ensino e os impactos, que
podem ocorrer na aprendizagem. A utilizagdo do
aparelho como ferramenta tecnoldgica voltada para
educagdo contribui com as mudancas frequentes nos
processos de ensino-aprendizagem, como tecnologia
educacional. Também remete as inovagdes sociais, como
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nos fala Silva (2020), que devido as constantes mudancas
da sociedade é imprescindivel que os estudantes
desenvolvam habilidade e que aprendam a manusear as
TIC que estdo sendo implementadas na escola. Além
disso pode aumentar e melhorar a interacdo entre
professores e alunos.

As tecnologias moveis se apresentam cada vez
mais no ambiente escolar, e sdo incontornaveis, podendo
representar um forte aliado pedagdgico ou um risco.
Quando bem utilizadas, os celulares podem proporcionar
um maior interesse nas aulas por parte dos alunos, além
de estreitar as relacbes e troca de informagdes entre o
aluno e o professor. “Os alunos buscam aperfeicoar suas
técnicas e ainda aprender coisas novas para aplicar com
as tecnologias que eles ja dispdem ou tém acesso com
facilidade” (BOTTENTUIT JUNIOR, 2012).

O celular, como via de mao dupla, pode facilitar a
mediacdo do ensino, otimizando o tempo, além de
possibilitar a ampliagdo do conhecimento, ja que torna o
acesso as informacdes mais rapido e diverso. Martins
(2017) ressalta que as TIC ndo asseguram o ensino-
aprendizado do aluno, mas um modo de interacdo, uma
forma interativa para o aluno se apropriar do que é
ensinado pois é uma ferramenta ao docente para o
enriquecimento do conhecimento do aluno.

Dentre tais tecnologias, a que mais se apresenta
como ferramenta pedagdgica entre os alunos é o
aparelho celular. Conforme Campos (2021) o celular
compreende um  recurso de qualidade da
contemporaneidade que aproxima a realidade do aluno
com a escola, principalmente porque faz parte do
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cotidiano do estudante. E ainda é Util para desenvolver o
letramento digital.

Nessa perspectiva, esta pesquisa tem como
objetivo geral compreender a relacdo do uso do aparelho
celular em sala de aula segundo a visdo do estudante
neste contexto atual de pds-pandemia. Este trabalho
também busca conhecer que aplicativos, games e sites
que sdo mais utilizados, além de compreender os desafios
e as problematicas no uso do celular como ferramenta
pedagdgica, assim como investigar e discutir a utilizagdo
do aparelho como recurso digital aplicado a educacéo,
suas implicacbes e limitacdes, tendo como bojo os
estudantes da rede publica do 9° ano do ensino
fundamental.

METODOLOGIA

Os sujeitos da pesquisa desse trabalho serdo
constituidos por estudantes do 9° ano do ensino
fundamental da escola Unidade Integrada Agostinho
Ramalho Marques, da rede publica localizada na zona
urbana do municipio de Pinheiro.

A fim de obter os dados necessérios para esta
pesquisa, serd realizada a aplicacdo de questionérios
semiestruturados, elaborado previamente. Conforme
Manzini, (2004) a entrevista semiestruturada é uma forma
de coleta de dados em que a relagdo entre o pesquisador
e o entrevistado se da face a face, com interacdo social,
verbal e ndo verbal, sendo mediada pela linguagem, que
ocorre no momento da coleta.
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As perguntas abertas do questionario estao
relacionadas as questbes subjetivas justificadas
detalhadamente quanto a relagdo do ensino geral com o
recurso digital aqui trabalhado. As perguntas abertas
também investigam como o aparelho auxilia nos
contetdos que sdo posteriormente procurados a fim de
sanar duvidas, em quais componentes curriculares o
aparelho é mais empregado, com que frequéncia é usado
etc. As perguntas fechadas dos questionéarios vao ser
direcionadas as formas com que os alunos recorrem ao
aparelho moével: jogos, sites, videos, aplicativos, entre
outros.

A pesquisa se dard de forma descritiva,
interpretando os fendmenos que ocorrem no ambito
escolar e fora dele, visando demostrar os impactos e
efeitos do dispositivo moével em questéo. Utilizando uma
anélise qualitativa, os dados serdo apresentados,
analisados e discutidos segundo os referenciais da area.

A pesquisa serad de forma descritiva, interpretando
os fendmenos que ocorrem no dmbito escolar, visando
demostrar as causas e efeitos, utilizando uma anélise
qualitativa.

CONTRIBUICAO TEORICA

O uso do aparelho celular j& se tornou uma
constante em ambiente escolar. Professores, assim como
todo o corpo docente de instituicdes escolares, publicas
e privadas, devem estar cientes da utilizacdo de tais
tecnologias voltadas a educagdo. Bento & Dos Santos
Cavalcanti (2013), fala sobre a possibilidade do celular ser
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utilizado em sala de aula ja que facilita o acesso desde a
calculadora a bibliotecas virtuais por meio de aplicativos e
que esses acessos podem ser feitos do aparelho mais
simples ao mais moderno.

O celular tem multiplas funcionalidades que
permite a comunicacdo entre si e o acesso de outros
meios de comunicacdo como a televisdo, internet etc.,
tendo forte impacto na dimensado sociocultural dos
usuarios, especialmente apds o surgimento das redes
sociais. Outra funcionalidade estd voltada para a
producdo e compartilhamento de midias, fotografias,
criacdo de imagens e videos, producdo de dudios entre
outros (BARRAL, 2012), corroborando com a ideia de
incentivar a incorporacao do aparelho tecnoldgico nas
escolas. Por ser um aparelho de conhecimento coletivo,
de facil manuseio e que os alunos fazem uso de forma
continua nas aulas, vé-se a emergente necessidade de
inclusdo destas novas ferramentas no cotidiano escolar a
favor da aprendizagem (CAMPQOS, 2018).

O problema da insercdo do aparelho nas salas de
aula € a ética estudantil, pois o celular ainda é considerado
uma distracdo. Nesse sentido, cabe a orientacdo do
professor, pois j& que vivemos em uma sociedade que se
baseia na ciéncia e na tecnologia, ndo deveriamos
aprender sobre o uso indevido ainda na escola? Como
questiona Vidal (2017): "qual é o papel da educacéo para
formar cidadéos que estejam imersos nessa sociedade de
informacdo e comunicacdo?”. Vaérias pesquisas ja o
colocam como ferramenta digital pedagdgica, deixando
de ser apenas um instrumento de entretenimento,
contudo, na pratica é observado pouco uso do aparelho.
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Por se tratar de uma ferramenta digital que os estudantes
ja tém dominio e é de uso recorrente, o celular deve ser
inserido para fins educativos superando os paradigmas de
proibicdo. Esse recurso pedagdgico se configura no
campo da mobile learning (m-learning), um campo que se
destaca dentro das TICs, promovendo a aprendizagem
apoiada em dispositivos moveis. As atividades aplicadas
que se efetivam com a utilizacdo de dispositivos moveis
apresentam caracteristicas como interatividade,
mobilidade, trabalho em equipe, aprendizagens em
contextos reais, entre outras (BATISTA et al., 2012).

As novas TICs, tal como as tecnologias mdveis
desencadeiam profundas mudancas na sociedade, e a
escola como se insere nesse meio tem a necessidade de
repensar seus processos, métodos e recursos
tecnoldgicos usados no  processo de  ensino-
aprendizagem (ARANTES, 2015). Portanto, surge a
necessidade, como explica Silva Souza (2013), de nao
apenas inserir um aparelho tecnolégico em sala de aula,
mas de tracar novas estratégias educacionais que
desenvolvam uma aprendizagem colaborativa, de modo
a usar a TIC para propiciar novas formas de aprender e
ensinar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo da pesquisa contou com a
participacdo de 28 alunos, estudantes da Unidade
Integrada Agostinho Ramalho Marques do 9° ano do
ensino fundamental, turma A, do turno matutino. Os
alunos participantes sdo, em maioria, do sexo masculino,
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somando 14 meninos, 13 meninas e um nao identificado.
As idades correspondentes variam entre 14, 15 e 16 anos
com a excegdo de um aluno com 17 anos e outro nédo
identificado.

Dos 28 participantes, 27 possuem telefone celular
préprio. Questionados sobre as opgdes que possuiam,
obtivemos o resultado representado no grafico abaixo:

_

M Smartphone M Notebook M Internet fixa Internet movel

Gréfico 1

Lopes e Pimenta (2017) definem os celulares
smartphones como um recurso facilitador, de tecnologia
inteligente e operacionais

Dos  estudantes que responderam  ao
questionario, 19 estudantes mostraram passar parte desse
tempo entre aplicativos de estudos como o Khan
Academy e o Evernot e TikTok. O TikTok é uma rede social
que cresceu durante o periodo de isolamento social em
decorréncia da pandemia causada pela covid-19. A rede
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social é vista como passa tempo, porém, pode despertar
o interesse e auxiliar na compreensdo e aquisicao de
informacdo e conhecimento pois se trata de um recurso
audiovisual curto, que pode ser repetido diversas vezes.
Além de possibilitar aos alunos a prépria producdo de
videos desenvolvendo habilidades como a oralidade,
criatividade e organizacdo. Barin et. al (2020), em seu
trabalho, ressalta que:

"O uso do TikTok no contexto educacional
pode se dar em mais de uma dimenséo, ou
seja, tanto na distribuicdo de conteudo,
como nos processos avaliativos criativos,
que requerem do estudante uma posicdo
de protagonismo, rompendo com os velhos
paradigmas da educacdo pautados na mera
transmissdo do conhecimento”.

Perguntados sobre usarem o celular para estudar,
todos afirmaram que sim, oscilando o uso entre as vezes
e sempre. Quanto as atividades escolares realizadas por
meio do celular, 24 demonstraram utilizar o celular como
ferramenta, tendo como destaque as pesquisas e 0s
resumos. O uso do celular direcionado para as atividades
escolares acontece de forma espontanea mesmo quando
nao autorizada pelo professor. "Esse uso didatico destina-
se a ilustrar uma aula ou realizar alguma consulta. O
desejo dos alunos é de que a tecnologia na sala de aula
possa servir como facilitadora de algumas atividades
didaticas” (NAGUMO, 2014).
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O gréfico 2 corresponde as formas e estratégias
de estudo mais realizadas pelos alunos.

Uso do celular

B Videoaulas M Jogos M Aplicativos de estudo Simulados

Gréfico 2.

Sobre os recursos em sala de aula, o Datashow,
notebook, celular e caixa de som sédo utilizados e com
maior frequéncia em aulas expositivas, tendo como apoio,
também, o quadro branco. Um contraste dos suportes
tecnolégicos presente  nas aulas, enfatizando a
necessidade do aperfeicoamento dos professores em
acompanhar tais tecnologias. Vale ressaltar que uma
metodologia ndo exclui outras. O professor precisa
determinar, em conjunto com seus alunos e de acordo
com os conteldos, quais os métodos, recursos e
ferramentas, se aplicam melhor nas aulas. “Unindo a
tecnologia com as préticas de ensino para criar maneiras
de aprendizagem.” (PONTES & RAMOS, 2020)
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Foi investigado também se os estudantes sentem
diferenca no aprendizado quando é complementado por
meio do celular. Do total, 23 responderam que sim, 4
responderam "“as vezes” e 1 se absteve. Para tanto, o
aprendizado na educacgdo contemporanea apoiada nas
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo
funcionam como recursos dindmicos que proporcionam a
construcdo do conhecimento a partir da comunicacéo e
da interacdo através dos ambientes virtuais. (LEITE, 2021).

Referente aos componentes curriculares e
contetdos que possuem necessidade do uso do celular,
Lingua Inglesa e Matematica foram os que mais
apareceram. As equacgdes e os célculos foram citados. Em
seguida, Geografia e Lingua Portuguesa.

Alguns estudos demonstram que com o auxilio de
dispositivos mdveis os alunos escolhem ndo somente o
que aprender, mas também como aprender,
favorecendo-os em contextos de aprendizagem
independente, autdnoma. O letramento digital, associado
ao letramento de multiplas linguagens, possibilita
escolher caminhos que melhor se adequam ao estudante,
desenvolvendo e fortalecendo habilidades em diversas
competéncias.

Outra questao colocada, foi se os alunos sentem
que ha necessidade do uso do celular sob orientacdo dos
professores. Nesta, 17 alunos responderam que sim, 3
responderam “as vezes”, e 1 novamente se absteve. Da
Silva (2009) explica que o professor deve continuar a atuar
como mediador, incentivando e desafiando os alunos a
explorarem seus conhecimentos.
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Para Bottentuit Junior e Mendes (2016) o
professor deve ndo sé introduzir as tecnologias
educacionais como também estimular e propor uma
metodologia diferenciada que traga expectativas e
oferecem reflexdes oportunas para o cotidiano escolar.
Assim, professor deve associar as TICs as praticas
pedagdgicas, orientando sempre que  houver
necessidade.

Por fim, foi perguntado se ha alguma dificuldade
no uso do aparelho para realizar atividades pedagdgicas.
O resultado foi que 8 disseram ter dificuldades, 17 nao
apresentam dificuldade alguma, 2 alunos responderam
que as vezes, e 1 nao respondeu. Questionados sobre
como o celular afeta o desenvolvimento dos estudantes,
foram citados: a falta de concentracdo, o desvio de
atencao, distragdes, a visdo e a preocupagdo com O UsO
exagerado ou vicio.

Ha uma divergéncia neste caso. O desvio de
atencdo e as distracbes sdo reclamacdes recorrentes
apontados pelos professores que independem do uso do
celular. Na perspectiva de Crespo (2021), o aparelho é
util no processo de ensino pois os estudantes aprendem
melhor quando tem a possibilidade de desenvolverem
suas habilidades com ferramentas que ja lhes séo
familiares, e motivam-se a aprender também fora da sala
de aula.

J& o uso desregulado e irrestrito é quase um
problema ético ndo associado necessariamente para fins
educacionais. Neste caso, a escolas e instituicdes, assim
como o professor, devem usar de sua autonomia para
limitar esse acesso. Acbes e regulamentacbes que
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orientem para o uso no ambiente escolar podem ajudar
nesses casos e desconsiderar o uso de ferramentas
digitais ndo é viavel.

Estamos caminhando para uma sociedade cada
vez mais tecnoldgica, onde todo individuo deve se
adaptar e se aprimorar a essas mudancgas, buscando
utilizé-las de forma consciente e responsavel. Os avancos
culturais e tecnoldgicos devem ser repensados dentro do
espacgo escolar como meio de educar também para o
emprego desses instrumentos em diferentes espacos
sociais.

CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se se que existem diversas dificuldades na
introducgdo de qualquer TIC aplicada ao ensino, seja pela
falta de aparelhos e equipamentos disponiveis na escola,
pela dificuldade de apropriacdo de dispositivos pelos
alunos, ou seja pela limitagdo de acesso a uma internet de
qualidade em muitos lugares. Outro desafio é a falta de
formagdo dos professores em novas tecnologias
associadas ao ensino. Contudo, as demandas sociais
instigam a um novo modelo educacional pensado nas
tecnologias. E necessario compreender as dificuldades e
desafios na perspectiva de supera-los.

A integracédo de dispositivos digitais traz consigo
o confronto entre novas metodologias e metodologias
tradicionais. A ideia também apresenta um entrave ao que
se refere aos modelos de ensino como se fossem
antagbnicos. E, ainda, faz alusédo de que os novos
métodos pedagdgicos irdo remediar os problemas na
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educacdo. Assim, Lima e Vicente (2019) destacam que os
uso das TICs na educagdo, devem ser compreendidos
como “meios” e ndo "fins” para o contexto educacional, e
a essas premissas tecnoldgicas ndo devem ser colocadas
todas as expectativas de mudancas nessa area.

A investigacdo realizada nesta pesquisa trouxe
como resultado o uso pertinente do celular por boa parte
dos alunos e revelou a necessidade da incorporagdo do
aparelho as salas de aula por parte dos professores.

A utilizacdo do celular fora da sala de aula deve ser
direcionada pelos docentes. Sua utilizagdo em sala de
aula contribui significativamente para o processo de
ensino e aprendizagem, como mencionado pelos alunos
e reforcado pelos autores citados ao longo desta
pesquisa. A introducdo e o uso do celular, de forma
orientada e associada as praticas pedagdgicas,
apresentam diversos beneficios, como incentivar e
motivar os alunos a explorarem e investigarem diferentes
contetdos trabalhados nas aulas.

A gama de funcdes que podem auxiliar no
desenvolvimento do estudante sdo variadas: jogos,
aplicativos, simulados, multimidias e outros, sdo alguns
exemplos. O aluno pode ainda se interessar em cursos,
sites, softwares, dentre tantos outros disponiveis e de facil
acesso.

E evidente que transformar um acessério digital
em uma ferramenta pedagdgica a favor da educacéo traz
desafios. Como exemplos, temos o uso inadequado do
aparelho, o filtro de informacdes falsas, a ndo adaptagédo
e a dificuldade dos professores e até mesmo dos alunos.
Este trabalho colabora com a disseminacdo de
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informacdo acerca do uso de ferramentas digitais
inseridas na educacdo. E um trabalho que vem
demonstrando valer a pena, considerando a rapidez dos
avangos e as inconstantes mudangas no meio social e
educacional. Em relacdo a essas transformacoes
constantes no campo tecnoldgico, o telefone celular se
mostra uma forma eficiente de acompanhar tais
mudancas, por ser um aporte pratico e de facil acesso.
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USO DE OBJETOS DIGITAIS DE
APRENDIZAGEM DURANTE O ENSINO
REMOTO NA PANDEMIA DA COVID-19 EM
UMA ESCOLA PUBLICA DA REDE ESTADUAL

Delon Sousa Almeida
Ronaldo Silva Junior

Surge como problematica de pesquisa, diante do
cenério de pandemia do coronavirus, a importéncia de
realizar levantamento de pesquisa sobre o uso de objetos
virtuais de aprendizagem (OVA), considerado como
qualquer instrumento.

Desde os primdrdios, o homem faz uso de
processos e aparatos para aprimorar sua qualidade de
vida. Tais recursos compdem as tecnologias que vao
sendo criadas, utilizadas e transformadas ao longo da
historia humana. Kenski (2012, p. 24) conceitua tecnologia
como sendo o “conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcédo
e a utilizacdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade”.

Os objetos de aprendizagem (OA), sdo recursos
educacionais apresentados em diferentes formatos e
linguagens. Wiley (2001, p. 03) define objetos de
aprendizagem como “qualquer recurso digital que possa
ser reutilizado para o suporte ao ensino”. Os objetos de
aprendizagem surgiram com o objetivo de localizar
contetdos educacionais na Web, para serem reutilizados
em diferentes cursos e plataformas, possibilitando, assim,
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a reducdo de custos de produgdo de materiais
educacionais (SANTOS, FLORES e TAROUCO, 2007, p. 2).

Borba e Penteado (2015) compreendem que o
uso de TD ndo representa a solucdo para todos os
problemas educacionais, tampouco um perigo para a
aprendizagem. Os autores consideram que a insercao de
TD representa a transformacdo da préatica pedagdgica e
pontuam a importancia da utilizacdo de recursos digitais
como instrumento do exercicio da cidadania, “como parte
de um projeto coletivo que prevé a democratizacdo de
acessos a tecnologias desenvolvidas por essa mesma
sociedade” (Borba & Penteado, 2015, p. 17).

No contexto da pandemia, a web desempenha
um papel de valorosa importéncia, uma vez que, sem esse
recurso, seria impossivel ministrar aulas e/ou compartilhar
atividades remotamente. Assim, os novos desafios
impdem o uso de desktops, laptops, celulares, tablets ou
similes para que se permita desenvolver o ensino remoto
emergencial Reis, Amaro & Reis (2020).

Segundo Carvalho, Carvalho & Barbosa (2021) O
espaco escolar tem vivenciado fortes mudancas, como a
expansao da informacao, o avanco das tecnologias e a
crescente globalizagdo de mercados. Tudo isso afeta de
forma significativa a escola, entretanto, nada foi tao
estarrecedor e urgente, quanto a crise sanitaria em
decorréncia da infeccdo humana pelo novo Coronavirus
(COVID-19). Nesse sentido, quando as aulas presenciais
foram suspensas os docentes enfrentaram o desafio de
reelaborar sua pratica pedagdgica para os processos
formativos se manterem cristalinos Monteiro (2020);
Barbosa, Viegas & Batista (2020); Quadros & Cordeiro
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(2020); Machado (2020); Diante do exposto, emerge
entdo, a seguinte questdo a nortear o problema de
pesquisa: Como foi a utilizagdo dos objetos virtuais de
aprendizagem no processo de ensino durante a
pandemia da COVID-19, bem como quais foram
utilizados?

Surge, como objetivo geral da pesquisa, analisar
a utilizacdo dos principais objetos digitais de
aprendizagem durante o periodo da pandemia da covid-
19 em uma escola publica da rede estadual. Para tanto, os
objetivos especificos foram identificar quais OVA's foram
utilizados; avaliar a adeséo das plataformas digitais como
ferramentas para a interagdo do professor e estudante
diante do contexto de pandemia; descrever as
dificuldades e/ou facilidades encontradas pelos discentes
e docentes, para a utilizacdo dos dispositivos e
ferramentas.

METODOLOGIA

O estudo foi realizado na Escola Centro de Ensino
José Maria de Araujo, a qual atende na modalidade de
ensino médio alunos em turmas de 1% a 3% série, localizada
no municipio de Olinda Nova do Maranhéo, esté inserido
na Mesorregido Norte Maranhense, na Microrregido
Baixada Maranhense, abrange uma éarea de 198 km2, e
uma populacdo de aproximadamente 13.122 habitantes.
Contou com a participacado de 96 alunos (as) de turmas de
1% a 3% série dos turnos matutino e vespertino.

O instrumento de coleta de dados foi um
questionario virtual pelo Google Forms contendo 12
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questdes sendo de multipla escolha e discursivas com
escala de mensuracdo tipo Likert, elaborado com o
objetivo de avaliar a perspectiva dos discentes sobre o
ensino o uso dos objetos de aprendizagem durante a
pandemia, visando um estudo descritivo. A escolha do
questionario virtual aconteceu, principalmente, por
proporcionar a participacdo de uma maior quantidade de
alunos da escola.

O periodo de coleta de dados foi de 30 dias,
sendo aberto no dia 03 de outubro de 2022 e fechado no
dia 03 de novembro, foi compartilhado links do
questionario em diversos ambientes virtuais como o
WhatsApp por ser principal meio de comunicacdo da
comunidade escolar, destaca-se que os entrevistados
concordaram de livre e espontanea vontade em participar
da pesquisa assinalando o termo de livre consentimento.
O questionario foi amplo, abrangendo diversos aspectos
do cotidiano da escola durante o ensino a distancia, e com
base nesse trabalho foram selecionadas as respostas dos
alunos que falavam sobre a relagdo do ensino remoto a
partir do uso de objetos de aprendizagem.

A estrutura dos questionamentos propostos
baseiam-se na perspectiva dos objetivos desta pesquisa,
a saber: localidade em que o estudante reside, conexao
com internet para as aulas remotas, quais foram suas
formas de acesso as aulas, quais objetos de
aprendizagem os professores utilizavam, quais os objetos
de aprendizagem utilizados pelos professores facilitaram
o ensino nas disciplinas? Se além dos objetos utilizados, o
aluno buscou outros recursos para contribuir no seu
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ensino? Se o aluno acredita que os objetos de
aprendizagem podem ser usados em aulas presenciais?

Os dados obtidos por meio do questionéario foram
analisados seguindo as etapas destacadas por Bardin
(2011). A organizagdo das respostas deu-se com da
construcdo de tabelas e gréficos, sendo posteriormente
feita a codificacdo buscando unidades de registros
relacionados a metodologias ativas. Por fim, realizou-se a
categorizacdo no intuito de investigar o contexto da
utilizacdo dos objetos de aprendizagem.

RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

Fomentados a partir do Movimento Educagéo
Aberta, os REA sdo instrumentos para aprendizagem,
ensino e pesquisa, disponiveis em qualquer suporte ou
midia, que estejam em dominio publico ou
disponibilizados com licengas abertas, permitindo o
acesso, o reuso, a adaptacdo e a redistribuicdo
(MAZZARO, 2018). E neste aspecto que os REA se
distinguem dos demais RED. De acordo com a Unesco
(2015), o uso dos REA vem contribuir no desenvolvimento
e melhoria dos materiais educacionais e dos curriculos,
auxiliando no desenvolvimento de um processo de
ensino-aprendizagem com qualidade. Uma das
disciplinas que utiliza os REA em seu arcabouco
educacional é a Biologia.

Serpa e Leite (2020) relatam que a tecnologia
aplicada a educagdo possibilita diferentes formas de
apresentacdo do conteddo e simplifica os processos
didrios, sem a necessidade do papel, proporcionando
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maiores oportunidades de incorporar o raciocinio critico,
a comunicagao instantanea, a colaboracao e a criatividade
a aprendizagem dos estudantes.

Ao transitar pelos RED, pode-se encontrar uma
infinidade de recursos. Entre eles estdo os Recursos
Educacionais Abertos (REA). REA sdo objetos de ensino-
aprendizagem e pesquisa, de livre acesso ao publico,
dentre os quais podemos citar podcasts, videos,
hardwares, softwares, cursos completos ou mddulos,
varios tipos de textos em forma de planos de aulas, artigos
cientificos, livros didaticos, testes e outros recursos, que
possam auxiliar no processo de ensino-aprendizagem de
estudantes e na educacado continuada de professores e
profissionais liberais (SANTOS et al, 2017).

O uso das tecnologias digitais na educacao

Em meados da década de 1990 foram
estabelecidas no Brasil politicas publicas voltadas para a
disseminacgdo e uso das tecnologias digitais nas escolas
da Educacdo Basica brasileiras. E possivel constatar, a
partir desse periodo, a preocupacdo com o uso das
tecnologias voltadas ao ensino, em leis e documentos
regulatérios da educacgdo nacional. A Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo Nacional (LDBEN - Lei N° 9.394/96)
preconiza, para a formacao basica do cidadao em nivel de
Ensino Fundamental, dentre outros elementos, a
compreensdo da tecnologia e suas implicacdes na
sociedade.

Para o Ensino Médio, este marco legal
recomenda, no artigo 35, inciso IV, que sejam explorados
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os conhecimentos “cientifico-tecnolégicos dos processos
produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino
de cada disciplina”. Seja em nivel de Ensino Superior ou
na modalidade de Educacdo Profissional, mantém-se a
atencdo ao uso e a disseminacdo dos conhecimentos
cientifico-tecnoldgicos e suas implicagdes na sociedade.

O volume introdutério dos  Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Fundamental
destaca “a necessidade crescente do uso de
computadores pelos alunos como instrumento de
aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados
em relagdo as novas tecnologias da informacédo e se
instrumentalizam para as demandas sociais presentes e
futuras” (Brasil, 1997a, p. 67). Os PCN de Matemaética, por
sua vez, reforcam essa ideia ao sinalizarem os
computadores como recursos didaticos indispensaveis na
atual sociedade, cada vez mais permeada por recursos
tecnoldgicos (Brasil, 1997b).

A introdugdo de recursos tecnoldgicos nas
escolas ndo garante, per si, uma mudanca no
desempenho dos alunos, conforme ja anunciava Kenski
desde o inicio do milénio (Kenski, 2003, p. 15): para se “ter
um melhor ensino, é preciso que se facam reformas
estruturais na organizacdo da escola e no trabalho
docente”. Aspectos, como a criagdo de politicas publicas
direcionadas as tecnologias digitais na educacéo,
predisposicdo dos gestores e professores em favor da
insercao das tecnologias digitais, tanto no espaco fisico,
quanto no curriculo e na formacdo docente devem ser
observados a fim de se conseguirem melhores
resultados.
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As politicas publicas para a implantacdo das
tecnologias digitais na escola ultrapassaram a exclusiva
aquisicao de hardware e preocuparam-se também com os
problemas de software. O Governo Federal, em 2003,
determinou a adocao preferencial de software livre como
solucdo informatica em suas reparticdes (Souza, 2008). O
uso das TIC's na educagdo é uma possibilidade a mais
para gerar atragdo, sobretudo para os jovens que utilizam,
com grande freqiéncia, a Internet com o intuito de
facilitar e tornar mais agradaveis seus trabalhos
académicos, sua aquisicdo de conhecimento e seus
momentos de lazer.

O ensino remoto durante a pandemia da COVID-19

Ao se adaptar a nova realidade por conta da
pandemia, muitos setores foram afetados, ndo sé sistemas
de salde e a economia global, mas também a Educacéo,
em todas as suas fases, escolas e universidades tiveram
que desenvolver métodos de ensino para reduzir a
propagacao do novo coronavirus e ao mesmo tempo nao
comprometer totalmente o ano escolar, evitando assim
prejuizos académicos aos alunos. Segundo Nunes (2021),
marco de 2020 uma lei do Ministério da Educacéo
(Portaria n°® 343/2020) (Brasil, 2020) autorizou a mudanca
de aulas presenciais em meios digitais enquanto perdurar
a situacdo de pandemia. De acordo com esta lei:

Art. 1o Fica autorizada, em carater
excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em andamento, por aulas que
utilizem meios e tecnologias de informacgéo
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e comunicacdo, por instituicdo de educacao
superior integrante do sistema federal de
ensino, de que trata o art. 20 do Decreto no
9.235, de 15 de dezembro de 2017.

As aulas comegam entdo remotamente em muitas
partes do pais, ndo era uma doutrina comum, onde se
tinha professores e alunos em sala de aula, surge assim o
ensino a distancia (EaD), cujo objetivo é promover um
encontro entre alunos e professores em uma sala virtual,
utilizando tecnologias digitais e praticas de ensino
voltadas para a colaboracédo de ensino. Na educacgédo a
distancia, “as ideias basicas sdo a dinamica de tempo e
lugar, e as relacdes sociais entre pares, estabelecidas a
partir do uso de recursos técnicos” (Flores & Do Roséario
Lima, 2021, p. 97).

IMPLICACOES DA EDUCAGAO MEDIADA POR
OBJETOS DE APRENDIZAGEM E TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Schwarzelmuller e Ornelas (2006) afirmam que
Objetos de Aprendizagem séo ferramentas de apoio ao
processo de aprendizagem que agem estimulando o
raciocinio e o pensamento critico, além de promoverem a
relacdo das tecnologias digitais e da cibercultura com
novas abordagens pedagdgicas. Sob esse ponto de vista,
os objetos de aprendizagem representam recursos
valiosos no ensino, pois sdo capazes de proporcionar ao
aluno  um ambiente favordvel a observacdo e
experimentacao.
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Os estudos de Paula e Moreira (2014) apontam
que a mediacédo ocorre quando uma interagdo entre dois
elementos deixa de ser direta devido a agdo de um
terceiro. Assim, essa relacdo indireta envolve o uso de um
recurso intermediario. Mediagdo, entdo € um processo no
qual esses elementos estdo em uma dinamica.

Partindo desse pressuposto, e entendendo a
aprendizagem como uma secdo significativa da acgdo
humana (MARTINS e MOSER, 2012), ou mais
especificamente da "mediacdo pedagdgica” (PINTO e
GOUVEA, 2014), passamos a considerar a interagao dos
estudantes com os Objetos de Aprendizagem no
desenvolvimento de atividades de ensino sob o prisma da
Teoria da Agdo Mediada, proposta por Wertsch.

A relagdo entre os agentes e 0s recursos
mediacionais, ou seja, entre estudantes e os recursos
didaticos (dentre eles os Objetos de Aprendizagem),
caracteriza-se por aquilo que Wertsch chama de uma
“tensdo irredutivel” (PEREIRA e OSTERMANN, 2012;
PAULA e ARAUJO, 2013; TRAZZI, 2015; TRAZZI e
OLIVEIRA, 2016). Esta permanente tensdo entre os
elementos da acdo mediada é caracterizada por nos fazer
considerar na acdo mediada a atuacdo conjunta dos
agentes e dos recursos mediacionais, onde a separagao
desses elementos somente se faz possivel numa

No ensino, ao contrario do que observamos
normalmente nas escolas, a apropriacdo dos conceitos
cientificos ndo deveria configurar a meta nas aulas de
Ciéncias, uma vez que essa apropriacao, feita de forma
acritica, distancia os estudantes do fazer cientifico (PAULA
e MOREIRA, 2014). Estes autores sugerem o “dominio
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critico dessa subcultura” ao se referirem a um cenério
adequado para o ensino de ciéncias na educacdo escolar.
Além desse aspecto, afirmam ainda que o dominio é uma
“consequéncia do uso repetido, em diferentes contextos,
de acdes mediadas por recursos mediacionais
especificos”, e completam, preconizando que os
estudantes “deveriam ser conduzidos a agir, a exercer seu
protagonismo na atividade escolar”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As cinco primeiras perguntas do questionario
objetivavam identificar o perfil dos participantes da
pesquisa, tais como idade, género, série e turno em que
estuda. A faixa etédria dos estudantes participantes da
pesquisa, 43,2% possuem entre 17 e 18 anos e 34,7% na
faixa de 18 e 19 anos e 22,1% entre 15 e 16 anos, com
relacdo ao género 57,9% assinalaram como feminino e
42,1% marcaram como masculino. Quando questionados
sobre a o turno em que estuda 52,1% sao do turno
vespertino e 47,9% do turno vespertino, também foi
perguntado sobre a série dos estudantes tendo como
percentuais 54,7% da terceira série, 41,1% da segunda
série e 4,2% da primeira série.

Também foi perguntado sobre se possuiam
acesso a internet durante as aulas e 83,2% disse que havia,
enquanto 16,8% ndo possuiam, foram questionados
sobre em qual localidade residem e 58,5% moram na
zona rural, enquanto 41,5% na zona urbana. Desse modo,
Santos Junior e Silva (2020) consideram que é preciso ter
consciéncia das condicdes de acesso dos estudantes as
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tecnologias disponiveis e, principalmente a internet, para
continuidade dos seus estudos de forma remota. Todo
esse processo de integracdo das tecnologias digitais
precisa garantir a participacdo de todos, de forma
igualitaria, para ndo gerar exclusdo educacional.

Sobre quais objetos de aprendizagem foram
utilizados pelos professores durante o periodo de aulas
remotas, a utilizagdo de plataformas online como google
meet, como pode ser observado no Quadro 1, além de
citarem material impresso disponibilizado na escola em
dias pré - determinados para buscéa-los e entregar. Ja
quanto ao recurso utilizado, citam o uso do aparelho
celular ou computador. Diferentemente de outros
recursos tecnolégicos como data show, computadores,
TVs, etc., o aparelho celular difere dos demais porque
pertence ao individuo. Com isso, o uso deste aparelho nas
aulas oferece possibilidades de maior desenvolvimento
da autonomia frente as possibilidades do conhecimento
ja que, inclusive, podem extrapolar o tempo e o espago
da sala de aula (CGl.br, 2020a).

Quadro 1 - Quais foram as principais metodologias de
ensino e recursos didaticos utilizados pelos professores
nas aulas durante a pandemia?

"Foi usando o Google meet e "Video aulas, slides e
acessando pelo celular” atividades semanais”
"Foi atividade remotas para casa, | "Foi usando o Google meet e
atividades em livros e impresas” acessando pelo notebook”

Fonte: Elaborado pelo préprio autor
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Nesse sentido, segundo Dutra, Carvalho e Saraiva
(2020) nado ha duvidas de que as aulas presenciais séo
benéficas para os estudantes, além do que, eles sentem
falta do ambiente escolar, pois sdo esses momentos de
interacdo, entre todos, que possibilita o seu
desenvolvimento, visto que isso lhes permite aprender e
ensinar, desenvolvendo-se ao estudar e realizar outras
atividades escolares.

Quando questionados se consideram os objetos
de aprendizagem utilizados pelos professores facilitaram
o ensino nas disciplinas, como mostra a Figura 1, os
estudantes participantes da pesquisa em sua maioria
77,9%,  assinalaram  que facilitaram,  enquanto
22,1% poucos satisfeitos, pois compreender os
conteddos se torna muito mais dificil de forma remota.
Gusso et al. (2020) destacam que com a suspensdo das
aulas  presenciais decorre a necessidade de
desenvolvimento de maneiras alternativas de ensino,
como as tentativas de adaptagdo e implementagdo de
sistemas digitais. Essas tentativas, por sua vez, acabam por
expor diversas (“novas”) problematicas. Entre elas
encontram-se: a) a falta de suporte psicoldgico a
professores; b) a baixa qualidade no ensino (resultante da
falta de planejamento de atividades em "meios digitais”);
c) a sobrecarga de trabalho atribuido aos professores; d)
o descontentamento dos estudantes; e e) o acesso
limitado (ou inexistente) dos estudantes as tecnologias
necessarias.
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10- Vocé considera que os objetos de aprendizagem utilizados pelos professores facilitaram o

ensino nas disciplinas?
95 respostas

® sim
@ Nao

Fonte: Elaborado pelo préprio autor

Foi questionado aos estudantes se além dos
objetos utilizados, buscaram outros recursos para
contribuir no seu ensino e 47,8% relataram que sim,
enquanto 52,2% né&o. Entre os principais recursos
utilizados pode-se citar as pesquisas na internet, em livros
didaticos, videos aulas em plataformas de ensino e
YouTube. Para Soares (2020), além de esbarrar na falta de
acesso a internet por parte de grande parcela dos
estudantes, o ensino remoto deixou evidente a falta de
manejo de muitos professores com as tecnologias. Com
isso Onde ainda se consegue realizar as ditas atividades
virtuais, elas acabam, muitas vezes, por se constituirem em
um mero aprofundamento das metodologias tradicionais
(exercicios, corregdes, aulas expositivas) e ndo em um
aproveitamento da tecnologia para desenvolver técnicas
mais atrativas e estimulantes de aprendizagem (SOARES,
2020, p.8).

Foram questionados se acreditam que os objetos
de aprendizagem podem ser usados em aulas
presenciais, 93,7% afirmam que sim, enquanto 6,3%
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assinalaram para ndo. Para Filho et al (2004), os "Objetos
de Aprendizagem podem ser descritos como qualquer
recurso utilizado para apoio ao processo de
aprendizagem”. S& e Machado (2004) complementam
dizendo que sdo “recursos digitais, que podem ser
usados, reutilizados e combinados com outros objetos
para formar um ambiente de aprendizado rico e flexivel”.

Para Moran (2000, p.12), “no ensino organiza-se
uma série de atividades didaticas para ajudar os alunos a
compreender dreas especificas do conhecimento
(ciéncias, histéria, matematica)”. Ou seja, um objeto que
se destina apenas a apresentar uma informacdo, mesmo
com um objetivo educacional claro e definido. J& os
objetos que possuem maior interatividade, que permitem
uma reflexdo sobre a reacdo do objeto, desequilibrando
os conhecimentos ja construidos do aluno em busca de
novos, pode ser considerado um objeto de
aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o uso de objetos de aprendizagem,
mostrou-se a possibilidade de aprendizagem efetiva, uma
vez que o aluno assimila facilmente os conteudos
desenvolvidos e também vivencia as situacdes de forma
dindmica, o que promove uma aprendizagem
significativa.

Acredita-se  que o aluno construa sua
aprendizagem descobrindo novas formas de aprender,
questionar, indagar e interagir com o mundo
contemporédneo. Dessa forma, por meio do
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conhecimento prévio que os alunos possuem, eles
conseguem fazer conexdes com os assuntos de
aprendizagem.

Desta forma, as interagdes entre os estudantes e
os Objetos de Aprendizagem, e as interagdes dos
estudantes com o professor compdem, juntas, um
fendbmeno complexo no processo de ensino e
aprendizagem mediado por atividades investigativas, e
deste modo, percebemos que o universo de pesquisa
nesse campo se desdobra para muito além daquilo que
concebiamos inicialmente.
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O USO DO SOFTWARE EDUCACIONAL
GEOGEBRA NO ENSINO DA MATEMATICA

Elida Fernanda de Lima e Silva
Marcia Miranda Chagas Vale

O uso de software educacional é cada vez mais
comum em salas de aula. Software educacional é um
programa de computador projetado para ajudar os
alunos a aprender o contedtdo e habilidades
educacionais, como leitura, escrita, matemética, ciéncias e
linguas. Segundo a Base Comum Curricular estes
programas podem ser usados como ferramentas de
ensino, ajudando os professores a envolver seus alunos,
tornando a aprendizagem mais divertida e interativa
(BRASIL, 2018).

Neste contexto, os alunos podem wusar um
software educacional por conta prépria para praticar as
habilidades e reforcar o conhecimento. Muitos programas
educacionais também fornecem feedback e recursos de
avaliacdo para que os alunos possam verificar a
compreensao de assuntos.

Outrossim, o GeoGebra oferece aos professores
uma variedade de recursos que permitem criar atividades,
recursos de aprendizado e aulas interativas para seus
alunos. Todavia, temos ai uma problematica pertinente, a
de que muitos professores enfrentam desafios ao tentar
utilizd-lo em sala de aula. E uma das principais
dificuldades enfrentadas ao usar o GeoGebra é a falta de
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familiaridade com a ferramenta, embora ele seja de facil
manuseio, €& necessario um certo tempo para se
familiarizar com a interface e recursos; outra dificuldade é
a falta de estrutura tecnoldgica adequada nas escolas,
pois nem todas as escolas tém acesso a computadores e
dispositivos suficientes para atender a demanda dos
alunos.

Coerentemente, diante dessa breve perspectiva
contextual, entende-se que a partir dessa ideia € possivel
refletir sobre o determinado problema: Como promover
a aceitabilidade, por parte dos professores de
matemaéatica, do uso do software GeoGebra na rotina
metodoldgica e da sua aplicabilidade na sala de aula da
educacéo basica?

Assim, as reflexdes decorrentes deste estudo
ajudardo a entender os principais discursos que estdo
contidos ao longo deste trabalho, quanto a evidéncia e a
eficiéncia do software GeoGebra, demonstrando como
ele pode complementar o ensino, incentivando, portando
os professores da educacéo basica a incorpora-lo a sua
pratica docente.

Desse modo, o contexto desta pesquisa tem
como objetivo geral: Compreender como se da a
utilizacdo do software GeoGebra como ferramenta
pedagdgica no Ensino de Matematica da educacgdo
bédsica. E como objetivos especificos: a) Entender
possibilidades e potencialidades do uso do GeoGebra
nas aulas de Matemética; e b) Refletir sobre o uso de
softwares e ferramentas digitais no Ensino de Matematica
da Educacédo Basica.
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Consequentemente, a referida pesquisa surge da
necessidade de se promover discussdes em torno do uso
de recursos tecnolégicos como possibilidades para o
ensino na educagcdo bésica e, claramente, por ser a
Matematica o campo de atuagdo da pesquisadora.
Portanto, a escolha do GeoGebra, como recurso para esta
pesquisa, dar-se-a pelo motivo deste ser um software livre
e gratuito, de facil manuseio e de difusdo consideravel
entre professores de Matematica.

Com tais fins, prevé-se que as contribuicdes desta
pesquisa serdo valiosas para reflexdes sobre a tematica,
levando aos interessados a entenderem a pratica, os
beneficios, possibilidades didaticas e experiéncias
relatadas em outros estudos quanto ao uso de uma
metodologia que relaciona a matematica as tecnologias
educacionais.

METODOLOGIA

Este trabalho é uma investigagdo de cunho
qualitativo sob a perspectiva de Gil (2002, p. 45) que diz
que "[...] a principal vantagem da pesquisa bibliogréfica
reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de
uma gama de fendbmenos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente”.

Traz-se, desse modo, junto a abordagem
bibliogréfica, a compreensédo sobre o uso do software
GeoGebra para o Ensino de Matemética. A pesquisa, em
sua grande maioria, gira em torno de artigos cientificos
oriundos, por exemplo, do Google Scholar. Ademais,
utilizou-se dos seguintes termos: “GeoGebra ensino de
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matemaética”, "ensino de matemética com GeoGebra”, e
"GeoGebra na educagdo basica” para a tessitura deste
trabalho.

Como suporte de referencial tedrico, traz-se
pesquisadores em torno do tema do uso do Geogebra e
0 ensino da matematica, tais como Pacheco (2019), Barros
etal. (2021), Faria e Maltempi (2019), Zorzin e Silva (2022),
Feitosa, Aquino e Louvor (2020), além da busca de fontes
de livros digitais para composicdo das discussbes que
aqui serdo realizadas.

Logo, entende-se que tais leituras levar-nos-a a ir
de encontro com e sobre os principais discursos dos
artigos, possibilitando compreender o pensamento dos
autores, assim como entender em quais contextos esse
software é utilizado por professoras e professores de
Matematica na educagdo bésica. A abordagem desta
pesquisa pretende permitir a anédlise de produgdes
realizadas em diferentes contextos, organizando, desse
modo, o pensamento sobre algumas possibilidades para
a utilizacao deste recurso no ambito da educacgédo basica.

O ENSINO DA MATEMATICA E O USO DO RECURSO
EDUCACIONAL GEOGEBRA

O uso de ferramentas digitais na educagéo basica

As ferramentas digitais podem ser usadas
efetivamente na educagcdo bésica para melhorar o
desempenho dos alunos. Elas ajudam a tornar os
ambientes de
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aprendizagem mais interativos, além de permitir que os
professores criem e compartilhem contetdos de forma
rapida e facil, visando assim a auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes. Neste sentido
Teixeira e Mussato (2020, p. 15) afirmam que "a pratica
educativa se modifica quando o professor abre
possibilidades de ensinar por meio das TD. Com isso, este
permite que seus alunos interajam com diferentes meios
para busca de informacgdes”.

Consequentemente, as ferramentas tecnoldgicas
sdo usadas em todas as areas do conhecimento, desde a
matematica, a ciéncia e até as artes, a musica e o inglés.
No entanto, as tecnologias digitais ndo devem ser
utilizadas como uma solugdo Unica para os desafios da
educacéo, o professor continua sendo fundamental para
acompanhar e orientar os estudantes no processo de
aprendizagem; mas ela é parte desse processo, e os
docentes precisam se adaptar as novas imersdes
tecnoldgicas voltadas para a educacgéo.

Neste interim, existem varios tipos diferentes de
ferramentas tecnoldgicas que podem ser usadas pelos
professores para que os alunos compartilhem seus
trabalhos, colaborem e debatam sobre assuntos,
buscando sempre meios a faciltar o ensino e a
aprendizagem. Sob essa dtica, Souza e Roland (2021, p.
195) afirmam que:

O professor pode utilizar  diversas
ferramentas didaticas, tais como: lousa,
projetor multimidia, livros didaticos, jogos
analégicos e digitais, material dourado,
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tablets, celulares, jornais, revistas,
Laboratério de Informética, brincadeiras
dirigidas, videos, dudios, musicas, o proprio
ambiente natural, entre muitos outros
materiais (SOUZA; ROLAND, 2021, p. 195).

Ademais, as ferramentas tecnoldgicas também
podem ser usadas para motivar os alunos a aprenderem,
pois estas sao divertidas, interativas e estimulantes. Além
disso, tais ferramentas oferecem a oportunidade de
praticar, refinar e aprofundar os conceitos abordados em
sala de aula. De acordo com Corréa (2015) a insercéo das
tecnologias em sala de aula tem como finalidade

Melhorar a situacdo de aprendizagem do
aluno (no sentido de ampliar a gama de
informagdes  fornecidas,  adicionando
imagens, animacdes, videos, acesso a
diversos artigos cientificos, entre outros) e
as relagbes entre este e o professor
(ampliando e faciltando a via de
comunicacdo entre ambos). Caso contrério,
a integracdo das tecnologias poderia ser
considerada indtil e ineficaz (CORREA,
2015).

Acrescenta-se aqui a percepgao de Pacheco
(2019), de que a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas
também pode auxiliar os alunos a se conectarem com o
mundo exterior, o que possibilita que eles obtenham
informagdes em tempo real e desenvolvam habilidades
para lidar com a tecnologia de forma mais eficaz. O que
contribui para que os alunos se preparem melhor para o
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futuro, pois podem aprender a usar varias ferramentas
tecnoldgicas para se comunicar e trabalhar.

Segundo Oliveira  (2016), como recursos
pedagdgicos, as ferramentas tecnoldgicas no ensino
permitem que os alunos se conectem com outros alunos
em outras partes do mundo e aprendam uns com os
outros. Isso pode ajudéa-los a desenvolver habilidades
interpessoais, bem como habilidades sociais e
intelectuais.

Outrossim, por meio do uso das ferramentas
tecnoldgicas, Silva (2016) aponta que é possivel que os
alunos aprendam a usar programas especificos para a
resolucdo de problemas, além de se familiarizar com
aplicativos para computadores, tablets e celulares. Sob
esta percepcdo, entende-se que tais meios auxiliam os
estudantes a desenvolverem competéncias para a
utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas, que sdo muito
Uteis no mundo de trabalho, mantendo-os atualizados em
relacdo as novas tendéncias e tecnologias, o que pode ser
muito Util tanto para a vida académica como para a
profissional.

Em resumo, as ferramentas digitais tém o
potencial de enriquecer o processo de ensino
aprendizagem e torna-lo mais dindmico e inclusivo.
Desde que utilizadas com discernimento, as ferramentas
digitais podem ajudar os educadores a alcancar melhores
resultados e oferecer aos alunos uma experiéncia de
aprendizagem mais rica e significativa. Pensando nesta
articulacdo, mais adiante, entenderemos um desses
meios.
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O GeoGebra e o Ensino de Matemética

O GeoGebra foi criado para ajudar os alunos a
compreenderem conceitos matematicos de forma
interativa, posto que oferece recursos intuitivos para
resolver problemas, criar modelos e explorar hipdteses
matematicas. Este software permite que os estudantes
vejam como as mudancas nos dados afetam diretamente
a saida, promovendo o desenvolvimento de habilidades
matematicas, além do processo de confianca quanto a
compreensdo dos conceitos matematicos, executando
um dos objetivos do Geogebra, "trazer um suporte
apropriado ao professor e ao aluno para que juntos
possam construir uma apropriacdo adequada dos
conhecimentos matemaéticos estudados” (FEITOSA;
AQUINO; LAVOR, 2020).

De modo enfdtico, o GeoGebra pode ser
facilmente utilizado em qualquer computador ou
dispositivo mével. Isso significa que os alunos podem
acessar o software de qualquer lugar e a qualquer
momento. Isso também torna mais facil para os
professores incorporar o software em seus planos de aula
diante da facilidade de uso do aplicativo.

A percepcdo acima, interliga a confirmagdo de
que o GeoGebra é uma interface grafica de usuério que
permite ao usuario criar e manipular objetos matematicos,
como pontos, retas, poligonos, func¢des, areas e volumes,
equacdes, animacodes, graficos, construcdes geométricas
e muito mais. E de acordo com Pacheco (2019), “o
software GeoGebra por meio de sua dinamicidade
permite que os alunos se tornem pesquisadores,
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investigadores dos problemas a serem propostos pelo
professor e préprios construtores de conhecimentos”.

O software pode ser usado para ensinar tudo,
desde o bésico, como adicdo e subtracdo, até funcdes
avancgadas, como equacdes e graficos, tendo em vista que
fornece ferramentas para ajudar os alunos a visualizar
problemas matematicos de maneira intuitiva e interativa.
Por exemplo, os alunos podem colocar pontos, linhas e
fungdes para ver como os elementos se relacionam uns
com os outros. Isso os ajuda a compreender melhor os
conceitos matematicos que, de acordo com Faria e
Maltempi (2019), podem também “valorizar as
semelhancas de cada ramificacdo da Matemética e
agrupar ideias que contribuem para a compreenséo de
temas matematicos”. Na Figura 01, pode ser observada a
interface principal do GeoGebra.

Figura 01: Interface do GeoGebra
R S SIS TS N R NPT Q=
-+ ™ 4 -

Fonte: GeoGebra.com

Sendo assim, a referida ferramenta possui uma
série de recursos que podem ajudar os alunos a aprimorar
seu raciocinio légico e habilidades de resolucdo de
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problemas. Por exemplo, os alunos podem usar a
ferramenta de "arrastar e soltar" para experimentar
diferentes maneiras de visualizar problemas matematicos.
Essa ferramenta permite-lhes que vejam
instantaneamente o que acontece quando eles modificam
uma variavel ou alteram o formato de um gréfico.

Para mais, ainda segundo Silva (2017), o
GeoGebra possui uma variedade de recursos de
aprendizagem para ajudar os estudantes a aprenderem
os conceitos mais avancados da matematica. Por
exemplo, os alunos podem usar as ferramentas de
construcao para criar figuras e gréficos complexos para
produzir resultados matematicos precisos, além da
simulagdo para praticar a resolugdo de problemas e
aprimorar suas habilidades de raciocinio légico.

Assim, o GeoGebra pode ser um excelente
recurso para o ensino de matematica, permitindo que os
alunos explorem e descubram conceitos mateméaticos de
forma mais divertida e interativa, bem como detém outras
funcoes pedagdgicas sendo Util na criagdo de materiais
didaticos interativos e personalizados, que atendem as
necessidades especificas dos estudantes, tornando a
aprendizagem mais inclusiva.

Conclui-se entdo, que a utilizacdo do software
GeoGebra oferece diversas vantagens para o ensino da
matematica, em sala de aula, desde a visualizacdo de
conceitos matematicos de uma forma mais clara até a
criacdo de atividades personalizadas. Podemos concluir
ainda, que o GeoGebra prepara os alunos para o mundo
atual, onde as habilidades em tecnologia e matematica
sdo cada vez mais valorizadas.
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Utilizagao na Algebra

A utilizagdo do GeoGebra no ensino de algebra
pode ser extremamente Util para ajudar os alunos a
compreenderem melhor os conceitos matematicos, pois
oferece a oportunidade de visualizar os conceitos
matematicos em uma forma grafica. Tendrio, Souza e
Tendrio (2015 p. 104) entendem que é "um dos softwares
de geometria dindmica mais conhecidos, permite ao
aluno, a partir de uma interface didatica, explorar
conceitos como ponto, reta, plano, graficos, e relacionar
construcoes algébricas e geométricas”.

Segundo Barros et al. (2021), alguns dos beneficios
da utilizagdo do GeoGebra no ensino de adlgebra incluem:
permitir que os alunos explorem o0s conceitos
matematicos usando graficos interativos; ajuda os alunos
a compreenderem melhor os conceitos matematicos;
auxilia a tornar a matematica mais interessante para os
alunos; permite que os alunos explorem como os
conceitos matematicos se relacionam entre si; ajuda os
estudantes a desenvolverem habilidades analiticas e de
resolucdo de problemas e oferece-os a oportunidade de
experimentar com diferentes solucdes para problemas
matematicos.

O GeoGebra pode serusado para ensinar dlgebra
de varias maneiras, permitindo a oportunidade de
desenhar graficos e calcular valores de expressoes
algébricas, bem como sendo eficaz para a exploracado da
relacdo entre as varidveis de uma equacao, o que colabora
para melhor compreender o funcionamento da élgebra.
Esta ferramenta também pode ser usada para ensinar a
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resolver equacgdes, inclusive encontrar raizes de
equacdes, promovendo a catarse do estudante perceber
a relacdo entre a dlgebra e a resolucdo de equacdes.

Logo, criar graficos e ver as relacdes entre as
funcdes e suas derivadas, torna-se um dos papéis do
referido software. Esta é uma 6tima maneira de ajudar os
alunos a entenderem como as fungdes se relacionam com
outras funcdes e até mesmo com equagdes. Uma outra
forma de usar o GeoGebra para ensinar dlgebra é para
visualizar as equacdes lineares que, de acordo com
Oliveira (2016), "a introducdo de equagbes e
coordenadas, digitando-se diretamente na sua caixa de
entrada. O software apresenta trés diferentes janelas:
grafica, algébrica ou numérica, e a folha de célculo”.

Para Feitosa, Aquino e Lavor (2020), o software
promove o entendimento da solucdo para equagdes
lineares, ajudando-os a descobrir como encontrar as
coordenadas de um ponto de intersecao entre duas retas.
Ou seja, o GeoGebra pode ser usado para ensinar
propriedades de funcgdes, como a funcdo de primeira
ordem, segunda ordem e assim por diante, até mesmo
célculos, como o célculo de limites e integral.

Segundo Pereira (2016), o GeoGebra também
promove caminhos que ensinam aos estudantes os meios
de como encontrar o minimo ou o maximo de uma
funcdo. Para mais, a ferramenta auxilia na compreenséo
da teoria de conjuntos, ajudando-os a entender a relagdo
entre os elementos de um conjunto. Os alunos também
podem usar o GeoGebra para calcular a média, a mediana
e a moda de uma dada série de dados.
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Em conclusdo, o GeoGebra é uma ferramenta
eficaz para ensinar e aprender dlgebra. Com sua interface
intuitiva e recursos avancados, os usuarios podem
explorar e visualizar conceitos abstratos de algebra de
maneira concreta. Além disso, o software ajuda a reduzir a
carga de trabalho dos professores, permitindo que eles
criem atividades e recursos de forma rapida e féacil.
Portanto, o GeoGebra é um software valioso para a
educacdo em algebra e seu uso pode ajudar a melhorar
significativamente a compreensdo e o desempenho dos
alunos nesta drea de matematica.

GEOGEBRA E O ESTUDO DA GEOMETRIA
Utilizagdo na Geometria

Segundo Barros et al. (2021) o GeoGebra é uma
ferramenta importante para o ensino de geometria. Ele
permite que os alunos explorem e manipulem figuras
geométricas em uma area interativa. Os alunos podem
desenhar, mover e alterar figuras para ver como isso afeta
as propriedades geométricas. O GeoGebra também
permite que os alunos construam modelos de dados reais
para demonstrar conceitos matematicos.

Os professores também podem usar o GeoGebra
para criar animagdes e visualizacdes interativas para
ajudar a ensinar conceitos geométricos. Tornando o
ensino da geometria mais interessante e envolvente,
ajudando-os a reforcar seus conhecimentos de
geometria, dando-lhes uma compreensdo mais profunda
dos conceitos matematicos. De acordo com Silva et al.

M
I
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(2017, p. 19), pode defini-lo como “um sistema de
geometria dinamica, permitindo realizar construcdes
tanto com pontos, vetores, segmentos, retas, como com
funcbes que podem se modificar posteriormente de
forma dinamica”.

Bem como, permite que os alunos explorem e
visualizem vérios conceitos geométricos, como angulos,
triangulos, quadrilateros e circulos. Ele também permite
que os alunos explorem e manipulem poligonos,
paralelogramos e outras figuras geométricas. Este
programa oferece ferramentas para que os alunos
possam verificar o desenho de figuras geométricas e
compreender os principios basicos de algebra e
geometria. Como confirma Oliveira (2016, p. 12):

O programa permite realizar construgdes
geométricas com a utilizacdo de pontos,
retas, segmentos de reta, figuras planas etc.,
assim como permite inserir funcdes e alterar
todos esses objetos dinamicamente, apds a
construcdo estar finalizada. Equagdes e
coordenadas  também = podem  ser
diretamente inseridas (OLIVEIRA, 2016, p.
12).

Este aplicativo de computador possibilita aos
alunos explorar e descobrir dreas da geometria que eles
ndo teriam acesso de outra forma. Por exemplo, os alunos
podem aprender sobre areas de superficie e ver como
elas podem ser representadas em planos diferentes.
Podem explorar também varios tipos de transformacgdes
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geométricas e ver como elas se comportam. Como
defende Pereira (2016, p. 45):

O uso do GeoGebra traz possibilidades de
criacgo de experiéncias que faz o
conhecimento geométrico acontecer na
evolugcdo de um nivel basico da intuicao e
das conjecturas, propiciando condi¢bes do
"fazer Matematica” usando estratégias do
trabalho com as figuras planas, pela
geometria dindmica, num processo ativo e
interativo de discussdo e argumentagdo
(PEREIRA, 2015, p. 45).

A utilizacdo deste software pode ainda
oportunizar que os professores criem projetos
interessantes para seus alunos. Por exemplo, os
professores podem usar o GeoGebra para mostrar aos
alunos como as éreas de superficie transformam-se
quando elas sdo modificadas, fazendo com que os
estudantes  solucionem  problemas  geométricos
complexos. Além do mais, é eficiente quanto a criagao de
graficos que mostram a relacdo entre as varidveis em
diferentes problemas, articulando a amostragem desses
gréficos para mostrar aos alunos como as varidveis se
relacionam e como elas podem ser usadas para
solucionar problemas.

Por fim, o GeoGebra é uma ferramenta dindmica
com diversas funcionalidades, permitindo aos alunos
visualizarem e manipularem objetos geométricos de
forma interativa, facilitando a compreensao dos conceitos
e propriedades geométricas. Além disso, possibilita a
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construcao de gréficos, tabelas e animacdes que auxiliam
na representagdo de dados e no estudo de funcdes
matematicas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Diante do exposto, tem-se a seguinte discussao
pontuada e compreendida como resultado das buscas
realizadas em torno da tematica aqui em questéo, a de
que ha potencialidades e possibilidades pedagdgicas do
GeoGebra. Logo, as ferramentas digitais sdo muito Uteis
para o ensino de Matematica, pois podem auxiliar os
alunos a compreenderem melhor os conceitos e a
desenvolverem as habilidades necessérias para a
resolucdo de problemas, por isso ha, nestas ferramentas
tecnoldgicas, o principio basilar de potencialidades e
possibilidades, em especial, no que tange o uso do
Geogebra.

E, com intuito demonstrativo, desenha-se adiante,
sob um olhar discursivo e ratificador sobre o ensino da
matematica a partir do uso do Geogebra, a delineagéo,
nesta parte da discussdo da pesquisa, de uma
apresentacao conclusiva, didatica e sintética, via quadro,
de como estdo organizadas algumas possibilidades para
a utilizacdo do GeoGebra na educacao basica.

Quadro 01: Possibilidades para a utilizacdo do GeoGebra

1. Anélise de gréaficos: os alunos podem usar o
GeoGebra para analisar gréficos e plotar pontos no
plano cartesiano. Isso os ajuda a visualizar a relacdo
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entre os dados e ajuda a entender melhor as
informacdes;

2. Introducdo a geometria: o GeoGebra oferece aos
alunos a chance de explorar e descobrir a geometria de
maneira intuitiva. Os alunos podem desenhar figuras
geométricas, criar modelos tridimensionais e usar
ferramentas interativas para aprender sobre angulos,
areas e volumes;

3. Estudos de movimento: o GeoGebra permite
que os alunos explorem os movimentos de objetos no
espaco. Eles podem criar animacdes, movimentos de
objetos em trés dimensdes e estudar a velocidade e a
aceleracdo de objetos;

4. Estudo dos nimeros: o GeoGebra oferece
ferramentas intuitivas para ajudar os alunos a entender
os numeros. Eles podem criar gréficos, estudar relacdes
entre nUmeros e explorar como os numeros se
relacionam com a geometria;

Estudo de funcbes: o GeoGebra pode ser usado para
estudar funcdes lineares, exponenciais e logaritmicas.
Os alunos podem criar gréaficos para visualizar as
funcbes e estudar as mudancas nos valores das
variaveis;
Fonte: Elaborado pela autora, com base em Pacheco (2019), Barros et al.,

(2021), Faria e Maltempi (2021),
Zorzin e Silva (2022) e Feitosa, Aquino e Lavor (2020).

Em sintese, as informacbes contidas no quadro
anterior sdo relevantes e expdem algumas das
potencialidades do software para o ensino de
Matematica. Por ser um recurso digital, Zorzin e Silva
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(2020) apontam que os alunos se familiarizam com mais
facilidade, o que permite ao professor construir uma
pratica pedagdgica a partir da receptividade do aluno a
esta ferramenta. Sem sombra de duvidas o Geogebra é
uma ferramenta multipla e que ressignifica o ensino da
matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

Em conclusdo, este artigo explorou o uso do
software Geogebra como uma ferramenta pedagdgica
eficaz no ensino da matematica, cumprindo com as etapas
de investigacado acerca da problematica da pesquisa de
como promover a aceitabilidade por parte dos
professores de matemética para o uso do software
Geogebra e sua aplicabilidade em sala de aula,
evidenciando as possibilidades para o uso do mesmo na
algebra e geometria, trazendo discussdes sobre o uso do
software no ensino da matemética na educacao basica,
promovendo sua compreensao e importancia através dos
materiais bibliograficos e argumentacdes envolvidos.

Logo, o objetivo geral da pesquisa foi atendido,
no qual buscou-se compreender como se da a utilizacao
do software Geogebra como ferramenta pedagdgica no
Ensino da matemaética argumentando a sua aplicabilidade
nas areas matematicas, geometria e dlgebra, bem com os
objetivos especificos que adentraram nas possibilidades
de multiplas representacdes matematicas, permitindo
que os alunos estabelecam conexdes entre essas
representagdes e desenvolvam uma compreensdo mais
profunda dos conceitos matematicos.
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Portanto, a pesquisa cumpre com sua meta de ser
fonte de abordagem a outros professores sobre o uso de
Geogebra nas aulas de matemética, democratizando o
uso do mesmo como uma ferramenta acessivel para
todos, tanto professores quanto alunos, podendo ser
considerado como uma importante ferramenta para o
ensino da matematica, auxiliando no processo de
aprendizagem dos estudantes e na melhoria da qualidade
da educacdo matematica.
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O ENSINO DA MATEMATICA POR MEIO DAS
TECNOLOGIAS: UMA ANALISE DOS
SOFTWARES EDUCACIONAIS

Fernando Jose Pereira dos Santos Junior
Fatima de Jesus Soares Corréa

A graduacdo em Licenciatura em Matematica
despertou o interesse em buscar uma formacéo
profissional na édrea de educacdo que permitisse conciliar
as atividades laborais com os estudos. Para tal acao,
busquei a Pés-Graduagao Lato Sensu em Informética na
Educacao, por meio do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Maranhéo (IFMA), Campus Séo
Raimundo das Mangabeiras no polo presencial em
Pinheiro.

Durante o curso de especializacdo, o tema
"Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) no ensino”
cativou o interesse em pesquisas para a disciplina
Matematica. Os ODA’s permitem diversificacdo e
dindmica nas praxis pedagogias dos processos de ensino
e de aprendizagem em diferentes &reas do
conhecimento.

Neste sentido, os métodos de ensino e de
aprendizagem de Matematica despertam discusses e
reflexdes no processo educacional brasileiro na Educacéo
Bésica ou Educacdo Superior. Diante disso, faz-se
necessario que a metodologia de ensino da Matemética
sofra mudancas e adaptagbes pedagdgicas. Nesse
contexto, Bishop (1999) caracteriza a Matematica como
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fendmeno cultural que se constréi ativamente no
processo de vivéncia e interacdo entre individuos e
propde uma mudanca de paradigma para o ensino da
disciplina: passar de um saber como um modo de fazer
para um modo de conhecer.

Contudo, as mudancas no ensino de Matematica
visam criar alterativas para tornar a disciplina mais atraente
e adaptar-se, principalmente, a realidade do aluno. Tais
fatores podem contribuir para a aprendizagem dos
conteddos e promover o interesse nas aulas para diminuir
sua rejeicdo e baixos indices de desempenho, conforme
resultados obtidos na Pesquisa do Programa Internacional
de Avaliacdo de Estudantes (PISA) onde revela que o
Brasil obteve uma das menores pontuacdes, bem abaixo
da média mundial. De acordo com o estudo, apenas 2%
dos estudantes alcancaram os niveis 5 ou 6 de
proficiéncia, os mais altos da instituicdo. Ratificando esta
ideia.

Lopes et al (2018, p.4) afirmam que “as
ferramentas informatizadas surgem no cenédrio da
educacdo em um momento em que hé a necessidade de
facilitar o aprendizado, ao mesmo tempo em que o torna
mais atraente e divertido”. Refletindo sobre o ensino de
Matematica e no desenvolvimento de metodologias de
ensino e de aprendizagem, as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) podem demonstrar
uma alternativa vidvel a educacédo. Considerando a Era
Digital, iniciada apds a Revolugdo Industrial, onde se
observa avancos tecnoldgicos como a utilizacdo de
inteligéncia artificial, internet das coisas computacdo em
nuvem e outras.
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A utilizagdo das TDIC's nos processos de ensino e
de aprendizagem em Mateméatica pode promover o
desafio e motivacdo aos alunos, pois permite a
visualizagdo dos conceitos e célculos bem como sua
aplicabilidade pratica. Para S& e Machado (2017) o uso
das tecnologias na sala de aula é uma ferramenta
importante, pois consegue auxiliar tanto o professor
quanto o aluno na explicagdo e na compreensdo dos
contetdos. Com a tecnologia na aula, os alunos sentem-
se mais motivados a aprender e o docente consegue
ensinar de forma mais dinamica e criativa.

Diante das TDIC's, os ODA surgem para como
métodos que ajudam a aperfeicoar o processo de ensino
- aprendizagem. Esses métodos, com planejamento
adequado, tornam as atividades na sala de aula mais
criativa e interativa, possibilitando o aluno a ter uma
melhor absorgdo do contetdo.

Desta forma, esta pesquisa tem como problema:
quais os softwares educacionais para ensino da
Matematica na Educacdo Bésica? Para responder este
questionamento, o artigo tem como objetivo geral
analisar os softwares utilizados no processo de ensino e
de aprendizagem de Matemética na Educacédo Bésica. Os
objetivos especificos sdo: Investigar as Implicacbes das
TDIC's na educacéo; Descrever os softwares educacionais
para o ensino da Matematica; Demonstrar o uso dos
softwares nas aulas de Matemética para a Educacao
Basica.

O artigo se constitui em uma pesquisa
bibliografica que estd organizada em sessbes que
descrevem as implicacbes das tecnologias como
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metodologia didatica em sala de aula. Posteriormente,
apresenta as tecnologias nos processos de ensino e de
aprendizagem de Matematica. Na sequéncia, se expde 0s
softwares que podem ser usados nas aulas de
Matematica. Por fim, algumas consideracbes sobre a
importancia das tecnologias na educacao.

METODOLOGIA

Neste artigo, o procedimento metodologico
corresponde a uma pesquisa bibliogréfica de natureza
qualitativa, a qual se buscou analisar as implicagcdes das
TDIC's para educagéo, bem como seu uso nos processos
de ensino e aprendizagem de Matematica.

Conforme Gil (2008, p. 17), a pesquisa
bibliogréfica determina "o procedimento racional e
sisteméatico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos”. Dessa
forma, pode abranger um levantamento feito através de
pesquisas em livros, artigos ciéntificos e outras
bibliografias ja publicadas. A respeito da natureza
qualitativa de uma pesquisa bibliografica, Godoy (1995, p.
21) afirma que:

Considerando, no entanto, que a
abordagem qualitativa, enquanto exercicio
de pesquisa, ndo se apresenta como uma
proposta rigidamente estruturada, ela
permite que a imaginacgdo e a criatividade
levem os investigadores a propor trabalhos
que explorem novos enfoques. Nesse
sentido, acreditamos que a pesquisa
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documental representa uma forma que
pode se revestir de um caréter inovador,
trazendo contribuicdes importantes no
estudo de alguns temas. Além disso, os
documentos normalmente sdo
considerados importantes fontes de dados
para outros tipos de estudos qualitativos,
merecendo, portanto, atencdo especial.

A pesquisa bibliografica foi feita a partir de
pesquisas de trabalhos cientificos em um recorte
temporal compreendido entre 2015 a 2020, usando como
parametros de busca "O uso de Softwares Matematicos na
sala de aula” nas paginas do SciELO e do Google
Académico. Os resultados foram de 221 trabalhos dos
quais foram utilizados 12 para esse artigo. O material
bibliogréfico foi analisado qualitativamente no qual se
identificou os tipos de softwares utilizados em
Matematica, bem como os temas que podem ser
abordados em sala de aula e suas caracteristicas
funcionais.

AS TECNOLOGIAS COMO METODOLOGIA DIDATICA
NO ENSINO MA SALA DE AULA.

Com o advento dos avancos tecnoldgicos pds
terceira Revolucdo Industrial, o uso de tecnologias se faz
presente em diversos aspectos do nosso dia a dia e
também no processo educacional. Dessa forma, é
necessario que varios campos, inclusive o educacional,
acompanhem a insercdo das tecnologias em suas
atividades. Perrenoud (2000, p. 41) afirma que:
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As instituicdes escolares precisam evoluir e
acompanhar o desenvolvimento social do
pais, onde as novas tecnologias da
informacao estdo cada vez mais presentes e
transformando espetacularmente a
comunicacéo, o trabalho, a decisdo e modo
de pensar das pessoas.

Segundo Libaneo (2001), na vida cotidiana cada
vez maior é o numero de pessoas conectadas as
tecnologias, em virtude dos habitos de consumo e
inducdo as novas necessidades. Pouco a pouco, a
populacéo vai precisando se habituar a digitar teclas, ler
mensagens no monitor, atender instru¢des eletronicas.

Partindo da necessidade desse processo de
adaptacdo metodoldgica, uma das possibilidades que se
mostra muito eficiente é o uso de tecnologias. Estas
podem tornar as aulas mais interativas e dinamicas,
despertando assim, o interesse dos alunos e,
consequentemente, o processo de aprendizagem da
matematica se tornard mais eficiente e prazeroso.

Vale ressaltar que este processo insercdo de
tecnologias nas salas de aula ndo implica na substituicdo
do método tradicional de ensino. Tais recursos
tecnoldégicos devem ser utilizados como ferramentas
auxiliadoras durante as aulas, visando fomentar a pesquisa
e o interesse dos alunos sobre os assuntos. Neste sentido,
Lopes et al (2018, p.5) afirmam que:

N&o se trata de descartar os livros didaticos,
o quadro-negro e o giz, vez que se
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apresentam Uteis para a demonstragdo de
teoremas e solucgdes, porém estes artificios
apresentam-se deveras limitados para
outras situagdes matematicas.

Desse modo, as influéncias que as TDIC's exercem
no contexto atual, podem proporcionar ao aluno um
aprendizado rapido, além de uma aula mais interativa e
especificamente no Ensino da Matematica, se uso se
mostra muito eficiente uma vez que permite uso de varios
programas computacionais, que permitem ao aluno
aprender o conteido de forma mais lddica. Assim,
propicia economia no tempo e aumenta a produtividade,
pois diminui o tempo gasto em escrever aula no quadro e
torna a aula mais produtiva. Ratificando esta ideia Rojas et

al (2008, p.97)

O uso da tecnologia nas mais diversas areas
tem se tornado fundamental, na educacéo
ndo poderia ser diferente, principalmente
para perfeicoar e facilitar o entendimento
do aluno, em especial nas aulas de
matematica, por meio de instrumentos
facilitadores. Houve uma mudanga no
préprio instrumento de uso pelo professor
em sala de aula, passando de um quadro
branco, com um pincel, para computadores
e retroprojetores. Dessa forma, a era do
conhecimento e a aplicagdo  dos
instrumentos de tecnologia da informacéao
possibilitaram uma melhor otimizagdo nos
processos educacionais.
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Vale ressaltar que essas tecnologias, no ensino da
matematica devem ser inseridas desde os anos iniciais,
visando uma familiaridade com as TDIC's e fomentando a
valorizacdo desses recursos. Tal ideia é proposta pela
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018,
p.9), onde propde que os estudantes:

Utilizem tecnologias, como calculadoras e
planilhas eletrénicas, desde os anos iniciais
do Ensino Fundamental. Tal valorizacdo
possibilita que, ao chegarem aos anos finais,
eles possam ser estimulados a desenvolver
0 pensamento computacional, por meio da
interpretacdo e da elaboragdo de
algoritmos, incluindo aqueles que podem
ser representados por fluxogramas. Em
continuidade a essas aprendizagens, no
Ensino Médio o foco € a construgcdo de uma
visdo integrada da Matemaética, aplicada a
realidade, em diferentes contextos. (...).
Nesse contexto, destaca-se ainda a
importéncia do recurso a tecnologias
digitais e aplicativos tanto para a
investigagdo matematica como para dar
continuidade ao desenvolvimento do
pensamento computacional, iniciado na
etapa anterior.

Além disso, em sua 5° competéncia, a BNCC
(BRASIL, 2018, p.9) destaca que o uso de tecnologias nas
escolas:

Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética

M
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nas diversas praticas sociais para se
comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

Assim, uso de tecnologias nas escolas permite aos
estudantes acessar uma grande quantidade de
informacdes e recursos, além de desenvolver habilidades
importantes, como a pesquisa, a colaboracdo e a
criatividade. A tecnologia também ajuda a tornar o ensino
mais interativo e dindmico, aumentando a motivacéo e o
engajamento dos estudantes.

A 5% competéncia da BNCC destaca a importancia
do wuso de tecnologias nas escolas para o
desenvolvimento de habilidades digitais e a formagédo de
cidadaos criticos e conscientes. O uso de tecnologias na
educagdo é crucial para preparar os estudantes para o
mundo digital e para a sociedade do futuro.

O processo de ensino - aprendizagem em matematica por
meios das tecnologias

O uso das TDIC's na sala de aula, no processo de
ensino e aprendizagem de matemética, € um assunto que
vem sendo bastante discutido. E notério que o corpo
docente vem cada vez mais se aperfeicoando para trazer
€ manusear novos recursos e suportes tecnoldgicos a fim
de promover mudancas na educacao. Ribeiro e Paz (2012,
p.15) afirmam que "o surgimento das Novas Tecnologias
na Educacdo Matemidtica teve inicio no ano de 1970 por
meio de programas implantados pelo Ministério da
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Educacao e Cultura com o intuito de promover inovagao
e evolucdo no ensino”.

As TDIC's possibilitam relacionar o ensino da
matematca através de jogos, figuras e simulagdes, através
de softwares educacionais, visando melhorar a
compreensao dos alunos. Assim, é necessario classificar
as formas de utilizacdo destas tecnologias e como ocorre
seu uso em sala de aula. Neste sentido, Carneiro e Passos
(2014,p. 105) afirmam que os professores podem utilziar
os computadores como:

1) Elemento de motivacdo para aumentar o
interesse dos alunos pelas aulas. No
entanto, deve haver um cuidado, porque,
segundo Borba e Penteado (2001), a
motivagdo, apesar de haver somente
indicios, pode ser passageira e, entdo, as
aulas com as tecnologias se tornariam tao
mondtonas quanto as com giz e quadro
negro.

2) Elemento de modernizacéo, por fazer
parte dos diversos ambitos da sociedade. A
modernizacdo das escolas com a introducgao
das tecnologias como um modismo ndo é
argumento suficiente para que isso ocorra,
apesar de ser uma verdade incontestavel o
fato de que o computador ja faz parte do
cotidiano das pessoas.

3) Elemento de facilitacdo para realizar
tarefas que podem ser feitas manualmente,
como célculos e construgdo de gréficos. O
computador pode economizar muito tempo
do professor na realizacdo de suas tarefas
rotineiras, como preparagdo de provas e, no
processo de ensino e aprendizagem, pode
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auxiliar na visualizacdo dos sdlidos
geométricos que sdo dificeis de serem
representados no quadro, por exemplo.

4) Elemento de mudancga para criar novas
dindmicas educativas, ou seja, para realizar
tarefas que seriam dificeis de fazer sem o
computador, provocando inovagdes no
processo de ensino e aprendizagem. Assim,
o objetivo principal é promover novas
formas de ensinar e aprender, podendo
criar situagbes que seriam impossiveis de
realizar sem essa maquina.

O uso das TDIC's tem revolucionado a maneira
como a matematica é ensinada e aprendida. A integracao
de dispositivos eletrénicos, softwares e acesso a internet
permitem aos professores e alunos acessar um vasto
material didatico, com animacdes, graficos interativos e
simulagdes, tornando a aprendizagem mais dinamica e
visual, tornando assim o aluno protagonista e autbnomo
no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que
“essa autonomia é construida gradativamente, e as
tecnologias digitais que estdo ao nosso redor nos dias
atuais enfatizam uma mudanca de mentalidade” (BACICH;
TANZI NETO; TREVISANI, 2015, p. 48).

Além disso, ferramentas tecnoldgicas, como
calculadoras cientificas e aplicativos, permitem aos alunos
realizar calculos complexos com mais facilidade e rapidez,
permitindo que eles se concentrem mais nas ideias e
conceitos da matematica. De cordo com o panorama do
uso de TDIC's no ano de 2022, publicado pela Fundacgao
Getulio Vargas, o Brasil dispbe de 447 milhdes de
dispositivos digitais (computador, notebook, tablet e

M
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smartphone) em uso (corporativo e doméstico), ou seja,
mais de dois dispositivos digitais por habitante.

Diante disso, nota-se que faz sentido o uso de
TDIC's no ambiente escolar, tendo em vista a
familiaridade da sociedade com tais recursos, assim a
escola ndo pode ser excluida desse processo. De acordo
com Buckingham (2010, p. 42) quando afirma que “se as
escolas de certa forma nédo foram atingidas pelo advento
da tecnologia digital, o mesmo nédo pode ser dito da vida
das criancas quando estdo fora da escola”.

Mas vale ressaltar que as TDIC's devem ser usadas
como suporte, ndo excluindo o método tradicional de
aula, pois os alunos necessitam de bases tedricas para que
possam colocar os ensinamentos em pratica nos
laboratério. Ratificando esta ideia, Pinheiro (2013, p.223)
afirma:

A tecnologia em si ndo modifica a atuagdo
do professor e a apresentagdo dos
conteldos. Ela é uma ferramenta de auxilio
sobre a qual o educador se instrumentaliza
de suas qualidades para gerar novas formas
de abordar conteldos e experienciar outras
possibilidades de atividades.

Além disso, a tecnologia permite aos professores
monitorar o progresso dos alunos de forma mais eficiente
e eficaz. Por exemplo, os professores podem usar
softwares de gerenciamento de aprendizagem para
acompanhar o desempenho dos alunos em tempo real e
fornecer feedback personalizado e  orientacéo
individualizada.
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Em resumo, as tecnologias tém revolucionado os
processos de ensino e aprendizagem em matematica,
permitindo  uma abordagem mais personalizada,
interativa e efetiva. Elas fornecem recursos adicionais,
feedback instantdneo e permitem aos professores
acompanhar o progresso dos alunos de forma mais
eficiente. Isso é extremamente valioso para garantir que
todos os alunos tenham acesso a uma educacdo de
qualidade em matematica.

Alguns softwares para o ensino da matematica

Dentro das TDIC's voltadas para o ensino da
matematica existem softwares especificos para cada
assunto a ser ministrado pelo professor, como Geometria,
Algebra, Funcées, etc. Nesta pesquisa apresentamos
alguns softwares que contribuem com os processos de
ensino e de aprendizagem em Matemética.

Tabela 1: Os principais softwares para o ensino de Matematica
SOFTWARE OBJETIVO

Software de construgdo e exploracdo em
GEOGEBRA | geometria que trabalha os conceitos, forma
geométricas, trigonometria.

Software de construcdo em geometria que
GEOPLAN trabalha os conceitos analiticos em um sistema
de coordenadas cartesianas.

Desenha graficos de fungdes. Visualiza o grafico
de vérias funcbes simultaneamente. Calcula o
GRAPHMATICA | valor da funcéo para um determinado elemento
de seu dominio. Excelente para quem estd
estudando funcdes.
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O software permite que se construam matrizes e
opere com elas. Calcula a inversa, transposta,
determinante e encontra inclusive o polindbmio
caracteristico da matriz.

Software que permite que se construam gréaficos
a partir de funcdes elementares. Possibilita que
WINPLOT se construam gréficos em duas e trés dimensdes
e ainda que se trabalhe com operacdes de
funcgoes.

Fonte: Adaptado de Softwares Mateméticos (2023).

WINMAT

a. GEOGEBRA: é um software de matemaética
dindmica que combina geometria, algebra, tabelas,
graficos e célculo em uma interface intuitiva e facil de usar.
O software (FIGURA 1) permite desenhar figuras
geométricas, plotar gréficos de funcdes, trabalhar com
matrizes e resolver equacgdes, tudo em uma Unica
plataforma. Além disso, é possivel que haja colaboracéo
em tempo real, permitindo que multiplos usuérios
trabalhem juntos em um documento ao mesmo tempo.

Além de ser facil de wusar, GeoGebra ¢é
completamente gratuito e estd disponivel para varios
sistemas operacionais, e ele também possui uma ampla
comunidade online, onde pode-se compartilhar criacdes
com outros usudrios e baixar materiais de outros
professores e estudantes. Na Figura 2, abaixo, podemos
ver a construcdo do gréafico da funcdo ax’+bx+c, onde
serd observado comportamento da parabola, conforme a
mudanca dos coeficientes da equacao.
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Figura 1. Construcdo de uma pardbola por meio do GeoGebra.

- GeaGanra
Arquivo Editar Exibir Opgoes Ferramentas Janela Ajuda
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() dd L2 l' Swlt T LS Arraste um objeto selecionado (Esc)
30bjetos Livres » \f 1 |
ca=1 a=1 \
ib=1 “TANT
se=1 . \
20bjetos Dependentes c=1 \ g

)= +x+1 Ty

Fonte: Adaptado de Machado, Lima, Venturi (2011).

b. WINMAT: é um software de modelagem e
analise de sistemas matriciais que permite a construgcdo de
modelos matriciais para sistemas dinamicos, utilizando
equacoes diferenciais e dlgebra linear. Com ele, é possivel
analisar o comportamento de sistemas em diferentes
condicbes e fazer previsdes sobre o seu desempenho.

Figura 2. Construgdo de uma matriz no
WINMAT.

Matriz  Calc Ver A,

wmanho [3 K[3 mﬂ

M= [=nlpeie)
chal fechad
Fonte: Adaptado de Machado, Lima, Venturi (2011).
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Entre as principais funcionalidades do WINMAT,
destacam-se a possibilidade de modelagem de sistemas
lineares e ndo lineares, a analise de sistemas no dominio
do tempo e da frequéncia, a simulacdo de sistemas em
diferentes condicbes de contorno, a otimizacdo de
sistemas, e a visualizacdo de resultados através de gréficos
e tabelas. A Figura 3 mostra a entrada de trés matrizes A,
B e C de formato 3x2, onde seré feita a adicdo:

Figura 3. Construcao das Matrizes A, B e C no WINMAT

Fonte: Adaptado de MARTINS, EGIDIO, 2013.

A Figura 4 mostra a matriz D de formato 3x2,
resultante da soma entre as matrizes A, B e C:
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Figura 4. Matriz D, resultado de A+B+C no WINMAT.

oo Editar Mo Fechar

Fonte: Adaptado de MARTINS, EGIDIO, 2013.

c. WINPLOT: é um software gratuito de visualizacdo
de dados mateméaticos que permite a criacdo de gréficos
2D e 3D de funcgdes matematicas, bem como a
visualizacdo de dados em formatos como histogramas,
diagramas de caixa e graficos de dispersdo. Ele também
possui diversas funcionalidades para personalizar e editar
os graficos, incluindo a escolha de cores, estilos de linha e
tipo de fonte. Entre as principais caracteristicas do
WINPLOT, destaca-se a facilidade de uso, a possibilidade
de salvar e imprimir os gréficos criados, a integragdo com
a Microsoft Excel e o suporte para diversos formatos de
arquivo, como BMP, JPG, PNG, EPS e PDF.

Figura 5. Tela para tracar um gréfico de duas dimensdes no
Winplot.
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Fonte: Adaptado de SANTOS; CICERO, 2012

A Figura 6 abaixo mostra a construcdo dos gréaficos
dasfuncoes:y=x; y=x+1,y=x+3,y=x-2ey=x-4,
que sdo funcgdes de 1° grau, cujo gréficos sdo uma reta.

Figura 6. Gréficos de Fun¢des no Winplot

Fonte: Adaptado de SANTOS; CICERO, 2012
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O WINPLOT é um software de cddigo aberto e
funciona em sistemas operacionais Windows. Ele é uma
ferramenta poderosa para visualizar e analisar dados
matematicos de forma rapida e eficiente, sendo muito util
para estudantes e professores de matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de TDCl's no ensino de matematica tém se
mostrado cada vez mais relevante e eficaz na atualidade.
Além de proporcionar uma aprendizagem mais interativa
e dindmica, as TDCl's também possibilitam acesso a
recursos e ferramentas que antes eram inacessiveis ou
dificeis de serem utilizados em sala de aula.

No entanto, é importante destacar que as TDCl's
devem ser vista como uma ferramenta a servico da
educacdo e ndo o seu objetivo principal. O papel do
professor continua sendo fundamental para conduzir o
processo de ensino-aprendizagem, ajustando o uso da
tecnologia as necessidades e caracteristicas de cada
turma.

Além disso, é preciso ter em mente que o uso das
TDCl's em si ndo garante o sucesso do ensino de
matematica. E necessério haver um bom planejamento e
execucdo do ensino, incluindo a escolha de recursos
tecnoldgicos adequados, para que se possam alcancar
resultados positivos e significativos.

Por fim, é importante enfatizar que o uso das
TDCl's no ensino de matematica deve ser visto como uma
oportunidade para melhorar a qualidade do ensino e
aprimorar o aprendizado dos estudantes, e ndo como
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uma solucdo mégica que resolve todos os problemas da
educacdo. A combinacgdo de boas préaticas pedagdgicas e
o uso consciente das TDCl's é a chave para o sucesso no
ensino de matemética.

REFERENCIAS

BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tanzi; TREVISANI,
Fernando de Mello. (Org.). Ensino Hibrido:
Personalizagdo e tecnologia na educagao. Porto Alegre:
Penso, 2015.

BORBA, M. C.; PENTEADO, M. G. Informética e
Educagdo Matematica. Colecdo Tendéncias em
Educagdo Matematica. Belo Horizonte: Auténtica, 2001.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia, 2018.

LOPES, Antonia Mauryane et al. Utilizagdo das TDIC no
ensino de Matematica na Educacao Basica. CIET:EnPED,
Séo Carlos, maio 2018. ISSN 2316-8722. Disponivel em:
<https://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/
article/view/725>. Acesso em: 12 jan. 2023.

BISHOP, A. J. (1999). Enculturacién matematica: la
educacién matemética desde una perspectiva cultural.
Traduccion de Genis Sénchez Barberan. Barcelona:
Paidds.


https://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/article/view/725
https://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/article/view/725

CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

BUCKINGHAM, D. (2010). Cultura digital, educagéo
mididtica e o lugar da escolarizagdo. Educacdo &
Realidade Porto Alegre, v. 35, n. 3, p. 42, set./dez.

CARNEIRO, R. F.; PASSOS, C. L. B. A Utilizagdo das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo nas Aulas de
Matematica: Limites e Possibilidades. Revista Eletronica
de Educacéo, Séo Carlos, v. 8, n. 2, 2014, p. 105.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa.
4. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008, p.17

GODOY, A. S. Pesquisa qualitativa - tipos fundamentais.
Revista de Administracdo de Empresas, v. 35, n. 3, p. 2,
1995.

LIBANEO, J. C. Adeus Professor, adeus professora? Novas
exigéncias educacionais e profissdo docente. 5. ed. Sdo
Paulo: Cortez, 2001.

PERRENOUD, Philippe. A prética reflexiva no oficio de
professor: profissionalizagdo e razdo pedagdgica. Porto
Alegre: ARTMED, 2000.

PINHEIRO, Najara Ferrari. Para além da escola: O blog
como ferramenta de ensinoaprendizagem. In: Multiplas
linguagens para o ensino médio. BUNZEN, Clecio e
MENDONCA, Marcia (Orgs.). Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2013.




Ig
ae

CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

SA, Adriana Lourenco; MACHADO, Marilia Costa. O uso
do software GeoGebra no estudo de fungdes. XIV
EVIDOSOL e XI CILTEC online, junho 2017. Disponivel
em: https://eventos.textolivre.org/
moodle/course/view.php?id=12. Acesso em: 09 jan. 2023.



https://eventos.textolivre.org/moodle/course/view.php?id=12
https://eventos.textolivre.org/moodle/course/view.php?id=12

CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

CULTURA E LETRAMENTO DIGITAL, DESAFIOS
A FORMACAO CONTINUADA DE
PROFESSORES: UMA CONTRIBUICAO AO
ESTADO DA ARTE

Samia Marilia Camara Lopes
Claudeilson Pinheiro Pessoa

A insercéo de tecnologias no processo de ensino
se dad a partir da década de 80, quando surgia na
educacdo a difusdo das teorias de aprendizagem,
principalmente aquelas que j& discursavam sobre a
necessidade do cuidado e adaptacdo das praticas, de
modo a respeitar o pleno desenvolvimento de cada ser
humano, que tem ritmos diferentes. Uma década antes, o
computador j& era presente nas experiéncias
universitarias, porém, ¢ em 1980 que se comecga a
introduzir o retroprojetor, som portatil, televisdo, entre
outras midias disponiveis naquela época na educacao
bésica. Isto por sua vez, além de outras preocupagdes,
trazia a necessidade de “formacéo dos professores e seus
contextos de trabalho, a integracdo das midias nas
didéticas dos professores e uma politica de renovacéo da
escola” (KLEIN et al., 2020).

Essa situacédo, atualmente, pode ser relacionada
ao fenébmeno da cultura digital, definido por Nonato,
Sales e Cavalcante (2021), como a expansao dos meios
digitais de informacédo e comunicacdo, que tiveram seu
maior desenvolvimento no século XX e que estdo
vinculados a todos os setores da sociedade. Os autores
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destacam que essa condicdo ha muito era desafiadora
para as escolas, que tendem a sofrer a enculturacao
digital, processo no qual elas passam a admitir essas
tecnologias, o que se intensificou pelo evento pandémico
advindo do coronavirus em 2020. A escola tem se
apresentado como uma tecnologia ainda muito pautada
em suas bases tradicionais, trazendo uma dualidade a
cultura digital, devido, dentre outras questdes, ao
chamado letramento digital. A literatura atualmente
descreve os alunos como nativos digitais, fazendo
mengdo a sua outra forma de linguagem, havendo,
portanto, a necessidade de que a escola leve em
consideracédo essa nova configuracédo discente.

O letramento digital, € uma competéncia que
surge no individuo a partir de seu contato com esse
mundo globalizado e de sua experiéncia social, onde a
escola, por sua vez deve buscar a sistematizacdo desse
uso, fazendo com que essas experiéncias possam ser
conduzidas para a formacao do sujeito critico, ainda mais
na era das chamadas fake news. Somado a isso é
importante mencionar que a escola também traz uma
visdo tecnicista, se preocupando com o mercado de
trabalho altamente tecnoldgico.

Porém, tal como sugere Pimentel (2018), o uso de
tecnologias na educacgdo apenas passara de possibilidade
a realidade quando os professores dispuserem de uma
formacdo que possibilite uma nova  postura
metodoldgica, vislumbrando tanto seu uso, quanto
discussdes sobre seus excessos. Nesse sentido, o
presente artigo tem como pergunta central “Que
dificuldades enfrentadas pelos docentes a formacéao
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continuada no &mbito das tecnologias sdo apontadas nas
publicacdes académicas no periodo de 2016 a 20237,
partindo das seguintes questdes norteadoras: Que
dificuldades a realizacdo de formacao continuada ja foram
levantadas? O que a literatura aponta como causas a néo
utilizacdo das TICs? Que medidas de mitigacdo podem
ser realizadas? Como a literatura define letramento e
alfabetizacao digital? E qual sua importancia para insercdo
das TICs?

Esses questionamentos auxiliam na construcao da
seguinte hipdtese, dentre problemas como a estrutura
das escolas, a formacédo de professores para o uso das
TIC's, se apresenta como um empecilho a sua efetivacdo
seja  por ndo serem alfabetizados ou letrados
digitalmente.

A realizagdo da pesquisa é justificavel pela
necessidade de reafirmacdo do debate acerca das
dificuldades dos docentes para uso das tecnologias, uma
vez que ele tende a ficar obsoleto e também porque é
necessario que os professores sejam encorajados e
orientados da importéncia de terem desenvolvidas
habilidades voltadas ao mercado tecnoldgico, uma vez
que a escola faz parte deste. Uma outra questdo é que
frequentemente se discute a escola como construtora e
norteadora de um individuo que tenha habilidades
desenvolvidas, para que ele possa ser competente fato
este que é presente na BNCC (BRASIL, 2017), dentro de
seu conjunto de habilidades e competéncias a serem
trabalhadas em sala de aula, sendo uma delas a criacéo,
compreensdo e utilizacdo de tecnologias digitais de
informacdo de maneira significativa. Podemos elencar
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também, que pesquisas voltadas a educacdo, sdo
essenciais para melhorar os indices de aprendizagem,
uma vez que buscam compreender problematicas e
mitiga-las. E por Ultimo, se tratando de uma contribuicao
ao estado da arte, ela podera subsidiar outras pesquisas.

Assim, o objetivo deste estudo foi realizar um
levantamento bibliogréafico sistematico

sobre os principais desafios docentes a formacéo
continuada no @mbito do uso das tecnologias. Para tanto,
foi feita uma andlise de trabalhos disponiveis nos
periddicos Capes, no site Google Académico e na base
de dados Web of Science, considerando o periodo de
2016 a 2023 e os alguns descritores de pesquisa como
uso de tecnologias dificuldades; letramento e
alfabetizacao digital; TICs formagdo continuada; desafios
formacéo continuada; informética na educacéo desafios;
desafios uso de tecnologias na educacgéo; porque utilizar
as TICs; marco histérico das TICs; TICs dificuldades
professores; TICs ferramenta pedagdgica; formacéo
continuada para uso das TICs.

Nesse sentido, esperamos que a pesquisa
contribua para demonstrar os principais entraves a
formacdo continuada de docentes para uso das TICs,
discutir os termos alfabetizacdo e letramento digital,
elencar possiveis medidas que favorecam a entrada de
professores nos cursos de formagdo continuada e
subsidiar outras pesquisas.
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METODOLOGIA

O desenvolvimento do estado da arte, que tem
por objetivo mapear e discutir uma tematica que tem sido
abordada em producdes académicas (FERREIRA, 2002),
foi elaborado a partir de um levantamento bibliografico
sistematico de producdes académicas disponiveis no
Google Académico, nos periddicos Capes e na base de
dados Web of Science, sendo este dltimo feito por
intermédio do acesso da Comunidade Académica
Federada (Cafe). A reunido de produgdes que se dispde
a ser sistematica, permite responder a uma pergunta de
pesquisa por meio de um método que seja pontual, claro
e capaz de ser reproduzido (DONATO; DONATO, 2019).
Assim, apds delimitacdo da pergunta e hipdtese de
estudo, foram reunidos inicialmente 60 produgdes por
meio dos seguintes descritores de pesquisa: uso de
tecnologias dificuldades; letramento e alfabetizacdo
digital; TICs formacdo continuada; desafios formacéo
continuada; informatica na educacédo desafios; desafios
uso de tecnologias na educagdo; porque utilizar as TICs;
marco histérico das TICs; TICs dificuldades professores;
TICs ferramenta pedagdgica; formacao continuada para
uso das TICs.

No conjunto de producgdes académicas estavam
inseridos artigos, monografias, dissertacdes e artigos de
anais de eventos, pré-selecionados por meio da leitura
dos resumos e abstracts para as producdes em inglés, que
eram em menor numero. Foram descartados artigos que
ndo compreendiam o periodo de 2016 a 2023, aqueles
que ndo faziam relagdo entre as tecnologias da
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informacdo e comunicagdo com o ensino e uma
perspectiva didatico-pedagdgica, ou no caso da
construcdo do tépico “Desafios a formacao continuada”,
nao traziam uma abordagem pontual ou ndo expressavam
causas claras do problema. Apds um processo de leituras
excessivas e se considerando a definicdo de categorias de
analise para cada tépico que haviam sido previamente
estabelecidos, foram selecionadas 45 producdes e
complementamos com leis e livros voltados para insercéo
das TICs na educacgdo. Na figura 1 é apresentado um
resumo do procedimento metodoldgico adotado.

CULTURA, LETRAMENTO E ALFABETIZACAO DIGITAL

A configuracdo da sociedade atual € deveras
diferente de tantas outras geracdes anteriores. A
tecnologia, como sendo a forma diferenciada com a qual
fazemos as coisas, sempre existiu, contudo, podemos
imaginar tecnologias anteriores a geragdo presente, que
ndo integravam rapidez, eficicia, globalizacdo e
aparelhos mais modernos. H4 uma ineréncia dentro da
sociedade quando se pensa em tecnologias, pois hoje
tudo o que as pessoas fazem, precisa de mecanismos
advindos desse pacote tecnoldgico. Segundo Bezerra,
Nunes e Da Silva (2023) esta-se vivenciando o fendmeno
informacional, onde h& uma cultura contemporanea, uma
“cibercultura”. Assim, além de uma cultura pautada em
ritos e expressao de fé, estilos, linguagem, dentre outros,
hd uma outra que se estrutura nas tecnologias digitais.

Cultura digital é definida como a capacidade de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
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informacéao, de forma critica e significativa de maneira que
os discentes possam exercer tanto na vida escolar, quanto
pessoal, autonomia e protagonismo. Assim, mesmo
sabendo que a cultura ndo é algo a ser imposto, se
destaca que os professores devem ser alfabetizados em
midias e informacdo, uma vez que o dominio das
competéncias elencadas pela BNCC, se relacionam ao
letramento digital (BRASIL, 2017).

Os termos letramento e alfabetizacdo costumam
ser entendidos como sindnimos. O primeiro, passou a ser
tematica de discussdo a partir da década de 80, tornando
a surgir na década de 90, tendo em vista altos indices de
reprovacgdes e analfabetismo no Brasil. Por letramento, se
define o desenvolvimento de aspectos mais amplos que
permitem ao individuo, utilizar de suas habilidades para a
vivéncia em sociedade, sendo um produto das
habilidades de leitura e escrita aprendidos no processo
de alfabetizacdo, atestando assim, sua diferenciacdo (DE
OLIVEIRA; QUINELATO, 2022).

Segundo Martins et al. (2022), letramento digital é
um conjunto de competéncias inerentes a pratica social, a
fim de que as informacdes, tecnologias e a prépria
internet, sejam usadas de maneira critica, havendo dessa
forma, o uso significativo desses instrumentos. O
letramento digital pode ser entendido como a aptidao
para selecionar com critério, analisar e entender as
informacdes que sado ofertadas na Web (MACIEL,
MOREIRA, 2021). E possivel dizer, que letramento digital
é a capacidade de interpretar criticamente a informacéo
em suas multiplas faces e meios, atingindo os objetivos
para os quais foram direcionados os seus usos, ocorrendo
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de maneira social e também cultural, realizando assim, o
desenvolvimento de um novo discurso (DE OLIVEIRA;
PONTES, 2022).

A alfabetizacdo digital se configura como
essencial atualmente (GONZATTI; REGINATTO, 2019) e
ela pode ser entendida como “o dominio funcional”, o
préprio manuseio dos equipamentos (COLELLO, 2016).
Ainda assim, ha autores que definem a sinonimia presente
entre esses termos. Pinto, Boscarioli e Capelli (2018),
tratam os termos como semelhantes uma vez que
segundo sua visdo, letramento é considerado uma forma
de alfabetizacdo, competéncia ou habilidade.

Quando buscamos artigos na base de dados Web
of Science, os termos alfabetizacdo e letramento e até
mesmo o termo literacia, tem a mesma traducdo no inglés
“literacy, o que dificulta sua diferenciacdo. Contudo, no
intuito de mostrar alguns conceitos encontrados,
apresentamos no quadro 1, trechos de artigos em inglés
com a nossa tradugao.

Quadro 1: Aliuns conceitos de alfabetizacdo diiital

AUTOR/AN TITULO TRECHO EM TRADUCAO
o INGLES PORTUGUES
ALl; RAZA; Validated "Digital Alfabetizacédo
QAZI,2023 | digital literacy | literacy— digital - definida
measures  for @ defined as the | como a
populations ability to | capacidade de
with low levels | access and | acessar e
of internet | effectively find | encontrar
experiences information efetivamente
online is the | informacdes on-
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CAROLUS,
etal., 2023

LILIAN, 2022

Digital
interaction
literacy model -
Conceptualizin
g .
competencies
for literate
interactions
with voice-
based Al
systems

Motivational
beliefs, an
important
contrivance in
elevating
digital literacy
among
university
students

most often
cited reason
for why
individuals are
held back

from taking up
the Internet”.

"While some
literacy
models, such

as computer
literacy, refer
primarily  to

technical
aspects of
media use and
reception,

others, such as
media literacy
and digital
literacy, also
include
reflective
competencies

"

"The
collection  of
abilities
required for an
individual  to
access,
navigate,
comprehend,
and contribute

line e é o motivo
mais citado pelo

qual os
individuos  sdo
impedidos  de

usar a Internet.

Enquanto
alguns modelos
de
alfabetizacéo,
como
alfabetizacéo de
computador,
referem-se
principalmente
a aspectos
técnicos do uso
e recepcgao da

midia, outros,
como

alfabetizacdo de
midia e

alfabetizacédo
digital, também
incluem
competéncias
reflexivas.

A colecdo de
habilidades
necessarias
para
individuo
acessar,
navegar,
compreender e
contribuir para a

um
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CETIN, 2021

Digital
storytelling in
teacher
education and
its effect on the
digital literacy
of pre-service
teachers

to the current

digital
information
economy is
known as

digital literacy.
To put it
another way, it
is the
collection  of
skills required
to participate
actively in the

modern
Internet-
mediated
world”

"It is known
that  working
with audio-
visual tools
such as
creating
pictures,
videos and
movies
contributes to
these skills.

Based on this
situation, it is
considered

that providing
a training of
digital  story
creation to
pre-service

teachers  will

atual economia
da informacéo
digital é
conhecida
como
alfabetizacéo
digital. Em

outras palavras,
¢ o conjunto de

habilidades
necessarias
para participar
ativamente do
mundo
moderno
mediado  pela
Internet.
Sabe-se que
trabalhar com
ferramentas

audiovisuais

como a criagao
de imagens,
videos e filmes

contribui  para
essas
habilidades.
Com base nesta
situacao,
considera-se
que
proporcionar
uma formacéo

de criacdo de
histérias digitais
a futuros
professores
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contribute to = contribuird para
the o

development | desenvolviment
of their digital | o das  suas

literacy skills” | competéncias
de literacia
digital

Fonte: Do autor, 2023

Os trabalhos consideraram “digital literacy”, como
uma habilidade importante que dentre competéncias
formadas para manuseio do computador, implicava
também na capacidade de utilizar essas informacdes em
aplicabilidades cotidianas, tal como enfatiza Cetin (2021),
onde segundo sua visdo. a alfabetizacao digital expande
oportunidades econdmicas e contribui ao
desenvolvimento de paises. Essas concepgdes se
assemelham muito ao que as pesquisas brasileiras
definem como letramento digital.

USO DAS TICS NA EDUCACAO

O marco mais proximo de insercdo das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) no
ensino, se da por volta do século XX, momento em que
surgia um mosaico de mudancas para a pratica e a prépria
formagdo docente, contribuindo para o surgimento e
aperfeicoamento de teorias e modelos pedagdgicos
voltados ao seu uso (DE SOUSA; LIMA, 2023; DOS
SANTOS; DE ALMEIDA; ZANOTELLO, 2018).

Dentre os marcos legais e leis que mencionam a
utilizacdo das TICs e nos auxiliam na construcdo dessa
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perspectiva histérica, destacamos a lei n® 13.005, de 25
de junho de 2014, que aprovou o Plano Nacional de
Educacado (PNE) e traz na meta 7, na estratégia 7.15, a
promocao da utilizacdo das tecnologias voltadas a uma
utilizacdo de carater pedagdgico (BRASIL, 2014), a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), n°9.394/1996, que
menciona no artigo 62, paradgrafo 2° a utilizacdo de
tecnologias para a formagéo e capacitagdo a distancia de
professores (BRASIL, 1996) e mais recentemente a lei n°
14.180, de 1° de julho de 2021, que institui a Politica de
Inovacdo Educacdo Conectada, que se articula a
estratégia 7.15 do PNE, com o objetivo de apoiar o
processo de universalizacgdo da rede mundial de
computadores e inserir no cotidiano das escolas publicas,
praticas vinculadas ao uso das TICs (BRASIL, 2021).

Para Obata, Mocrosky e Kalinke (2018), definir um
periodo de inicio em que as TICs comecam a serem
introduzidas na educacao é bastante complexo pois, os
registros histéricos sdo bastante escassos. Assim, os
autores trazem uma perspectiva histérica a qual
apresentamos no quadro 2.

Quadro 2: Resumo contexto histdrico

1970 | Discussoes e ideias para insergdo das TICs

1975 | Lancamento da linguagem de programacao LOGO, na
UNICAMP

1976 | Inicio das investigacdes brasileiras sobre o computador
na educagdo e a linguagem LOGO
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1979 | Criagdo da Secretaria Especial da Informatica

1980 | Criacao de politicas publicas governamentais

1981 | | Seminédrio Nacional da Informética na Educacdo -
Universidade de Brasilia

1983 | Il Seminédrio Nacional da Informética na Educacido e
viabilizagdo do Projeto Educacdo com Computador
(EDUCOM)

1987 | Criacdo do Projeto Formar |

1989 | Projeto FORMAR Il e Instituicdo do Programa Nacional de
Informética (Proninfe)
1996 | Criacdo da Secretaria de Educacéo a Distancia

1997 | O MEC langa o Programa Nacional de Informética na
Educacao (Prolnfo)

2007 | Criagado do Programa Um Computador por Aluno

2008 | Programa Proinfo Integrado

Fonte: Do Autor, 2023

Essa insercdo trazia a tona um intenso debate sob
a relacdo homem-maquina, em trés perspectivas, a de
substituicdo, a suplementacdo e a reorganizagao,
elaboradas pelo psicélogo russo Tikhomirov (BORBA,
1999). Segundo Ribeiro (2020) a teoria da substituicao
sustenta o principio de que o homem perderia sua
posicdo para a maquina onde o computador assumiria
assim o seu lugar. Ateoria da suplementacao se refere ao
suporte que o computador oferece ao ser humano na
realizacdo de atividades complexas ou que demandariam
muito tempo, sem necessariamente haver a exclusdo do




Ia
A

CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

ser humano, ndo havendo relacdo entre aspectos
cognitivos do homem e da tecnologia.

E a terceira teoria, a reorganizacdo, defende a
funcdo de reorganizador do pensamento humano
exercida pelo computador, onde neste ponto, haverd uma
relacdo com a cognigdo humana, mas ndo a substituicdo
dela e um complemento, trazendo ao ser humano novas
possibilidades, havendo ainda a contribuicdo ao
desenvolvimento de conhecimentos (DE OLIVEIRA;
TESCH; FUCK, 2018). A primeira teoria reflete a ideia de
substituicdo dos professores por maquinas, fato que
causa certo temor nesses profissionais. A de substituicao
sucinta um uso mais mecanico e a terceira teoria traduz a
cultura digital que se estd vivenciando, pois, as
tecnologias trazem novas possibilidades a realizacdo de
diversas atividades no dia a dia, pagamentos,
agendamentos, reunides, ensino a distancia, entre outras,
e a propria relacico do desenvolvimento de
conhecimentos com a escola, se levando em
consideracdo o papel das TICs no ensino, como um
mecanismo complementar a pratica docente.

CONDICIONANTES A RELACAO PROFESSORES E
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Metodologias que ainda se fundamentam em
uma pedagogia tradicionalista, tendem a oferecer
resultados pouco satisfatérios a aprendizagem, gerando
alunos e professores desmotivados (WELTER; FOLLETO;
BORTOLUZZI, 2020). A literatura apresenta medidas a
inversdo desse problema com foco nas chamadas
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metodologias ativas que contribuem para o engajamento
e melhoria do indice de aprendizagem (ARAUJO;
RAMQOS, 2023). Arruda e Siqueira (2021), fazem essa
relacdo das TICs como recursos de metodologias ativas,
apontando que elas permitem a insercdo da inovacédo e
processos criativos no sistema de ensino.

A literatura traz um conjunto consideravel de
pesquisas que vém nas tecnologias de informacgdo e
comunicacdo, um potencial a modificagdo da préxis
pedagdgica. Lopes (2023), ao discutir sobre as
dificuldades na aprendizagem em genética, considerou a
insercdo de jogos eletrbnicos como ferramenta ao
contorno da problemiatica, Silva Filho e Mussio (2021)
mostraram como as TICs favoreciam a aprendizagem da
lingua espanhola, Silva et al. (2020), realizaram uma
revisdo de literatura sobre uso das TICs no ensino de
histologia e mais especificamente sua contribuicdo para
atividades de praticas em laboratdrios e Bertusso,
Machado, Terhaag e Malacarne (2020), investigaram se o
uso desses recursos promove a aprendizagem
significativa em ciéncias.

Qutrossim, as mudangas que ocorrem na
sociedade influenciam fortemente a educacdo. Além do
mais, se atesta que na atualidade, hd uma valorizacado ao
processo de ressignificacdo de informacdes, advinda do
processamento de informacdes realizado pelos sujeitos,
sendo que aqueles que conseguem atribuir novos
sentidos de maneira critica e contribuir para mudancas
positivas no  ambito  social, ganham  notdrio
reconhecimento (DE ARAUJO; GOLVEIA, 2020). Brasil,
Aguiar e Caires (2021), enfatizam que as tecnologias tém
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ganhado cada vez mais espaco, tendo a funcdo de agente
transformador e modificando os ambientes como o
educacional e para Evangelista, Martins, Angelini e Rocha
(2019) sao essas tecnologias que potencializam o acesso
ao conhecimento.

Muitos professores cotidianamente, de maneira
pessoal, ja utilizam tecnologias que favorecem a obtencao
de informagdes e a comunicacdo, contudo, o mero
manuseio de equipamentos ndo promove a melhora da
aprendizagem e o seu sentido pedagdgico pode ser
melhor adquirido nos cursos de formacdo. Assim, para
que o seu uso de fato tenha uma funcao significativa em
sua pratica pedagdgica, ele deve estar pautado em um
planejamento, deve ter um sentido légico dentro de sua
praxis, despertando o senso critico dos discentes para
atuacdo deles no meio profissional, na saude, cultura,
ética e nas demais areas sociais.

DESAFIOS A FORMACAO CONTINUADA PARA USO DE
TICS E MEDIDAS MITIGADORAS

Uma vez que j& conceituamos alfabetizacdo e
letramento digital, trouxemos um aspecto histérico da
insercdo das tecnologias da informacdo no cotidiano,
destacamos a necessidade de incorporacdo de
metodologias ativas no ensino e os fatores que
condicionam a relacdo professores e uso das TICS é
interessante somar a discussdo, as dificuldades que
estariam relacionadas a formacdo continuada de
professores, uma vez que tal como se aponta na literatura,
dentre fatores como a caréncia de escolas estruturadas,
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acesso a internet, a computadores, tablets, entre outros,
estd a prépria capacitacdo de professores nessa éarea
(SILVA; TEIXEIRA, 2020) uma vez que seus préprios cursos
de formacéao inicial, ndo os qualifica para uso das TICs (DA
SILVA, et al., 2023).

Como nas pesquisas ndo encontramos um
numero consideravel de artigos que faziam mencdo a
causas pontuais de desafios a formacéo continuada, para
complementar os dados foram feitas relacbes de causa,
com base na leitura de textos que discursavam sobre
dificuldades gerais de acesso a formacéo continuada e de
desafios ao uso das TICs de acordo com a categoria "6 -
Desafios a formacao”. A partir disso, foram geradas outras
categorias especificas como apresentamos na figura 2 e
possiveis medidas de mitigagdo.

Figura 2:Categorias definidas para os desafios a formacéao
continuada

CATEGORIA 3
Desafio: Permanéncia em cursos de
Jfarmacdo
Mitigacio: Politicas piblicas de
formagio continuada; cursos online
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De acordo com Barbosa e Ursi (2019), uma das
dificuldades associadas a realizacdo de cursos de
formacdo era a "Auséncia de tempo para cursos de
formacdo” uma vez que frequentemente os professores
tém uma carga horéria bastante cansativa, pois assumem
mais de um emprego. Shaw e Silva Junior (2019), ao
pesquisarem sobre a formacédo de professores para uso
das TICs no ensino de matematica, observaram que para
a questdo de "percepcdo quanto a sua preparacdo para
uso das TICs", foi apontado que alguns professores nao se
sentiam preparados e ndo buscavam formacao, pois ndo
dispunham de tempo. A essa questdo, uma proposta de
superacao da auséncia de tempo e também de barreiras
geogréficas sdo os cursos online (AZEVEDO, CORREIA
NETO; BOLL, 2022). Contudo, ainda sim, cursos online
podem ser um fator limitante aqueles que ndo sabem
manusear os equipamentos.

Sobre a categoria "Relacdo de importédncia
atribuida”, de acordo com Silva (2019), ao realizar um
estudo de caso com graduandos em ciéncias bioldgicas,
cercade 16,7% de 30 alunos, ndo atribuia importancia das
TICs para o ensino e aprendizagem. Rivero, De Azevedo e
De Almeida (2021), também observaram que 20% de seus
entrevistados, ndo acham importante o wuso de
tecnologias nas aulas de histdria. Essa categoria permite
compreender inicialmente que a atribuicdo de
importancia, que tinha um aspecto negativo por parte dos
entrevistados, pode ser um fator limitante a procura de
cursos de formacao continuada.
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Em Da Costa (2019), se nota que a questdo da
acomodacdo de alguns professores era um dos
empecilhos ao uso de tecnologias, uma vez que na
categoria "Professor tem interesse de utilizar mais
tecnologia em suas aulas”, definida pela autora, a
determinacdo e a vontade de aprender foram citados e
sao fatores que devem ser advindos de cada um, o que
suscita a questdao da motivacéo. Isso por sua vez nos faz
compreender que é necessario que os professores sejam
sensibilizados quanto a importancia de adesdo ao
processo de formacdo continuada. Além do mais, a
qualificacdo profissional contribui para a valorizagdo
salarial através do plano de carreira (BRASIL, 1996).

Sobre a categoria “Permanéncia em cursos de
formacdo”, podemos nos embasar nas consideracoes de
Ferreira, Martins Juanior, Vidal e Vieira (2020), onde uma
das formas de implementagdo da politica de formagao
continuada por prefeituras de 5 municipios do Cear3d, era
a manutencdo da permanéncia dos professores nos
cursos. Muitas vezes, sua permanéncia depende de
custeio proprio, capacidade de conciliacigo com o
curriculo escolar e de mecanismos de acesso. Mendes et
al. (2020), em uma pesquisa com alunos de pds-
graduacao em Gestédo Publica Municipal, apontaram que
as questdes que mais interferiam na permanéncia em sua
formacédo continuada eram viajar para o polo, conciliar
com a familia e com as tarefas profissionais, acesso a
internet e dificuldade em aprender sozinho.

Alguns empecilhos como a questao do custeio do
curso e a necessidade de viajar ao polo poderiam ser
respectivamente minimizados com os cursos de formacao
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que sdo implementados por politicas governamentais,
como os cursos de pds-graduacao a nivel de mestrado e
especializacdes e cursos online como definimos em um
pardgrafo anterior. Segundo Cardoso, Almeida e Silveira
(2021), ao analisarem os programas de formacao
continuada para uso das TICs, observaram que além de
acbes governamentais como o curso de pds-graduacéo
Especializacdo em midias na educacgédo, eram elencados o
préprio Prolnfo, que objetiva proporcionar o advento
tecnolégico dentro das escolas publicas municipais
(CARVALHO; SAMPAIO, 2020), o ProUCA, que visava
promover a insercdo de novas pedagogias de ensino e
inclusao digital (ROSSI; MELO; SIMOES, 2022) e projetos
de formacéao oferecidos por cada estado e municipios.

No que corresponde aos cursos de formacédo em
formato online, mais uma vez se destaca que serd
necessario tanto caracteristicas da alfabetizagcdo digital,
onde cabe o manuseio das tecnologias, assim como a
condigdo de letramento do professor, nos referindo a sua
capacidade de socializacdo desses sabres e conducgdo do
processo de ensino aprendizagem de maneira
significativa. Pimentel (2018) destaca que em uma
sociedade que vivencia a cultura digital a alfabetizagdo
digital ndo ¢é necessédria, contudo, sabemos que a
realidade é muito contrdria, uma vez que ha
universalizacdo do acesso, porém a questdo da equidade
é minima numa perspectiva escolar, o que acaba gerando
uma espécie de desigualdade digital.
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CONSIDERACOES FINAIS

O levantamento bibliografico mostrou a relagéo
entre cultura digital e aspectos da alfabetizacdo e
letramento digital, apontando que para participar de uma
sociedade em que ha cada vez mais o afloramento das
tecnologias  da  informacdo €  necessario o
desenvolvimento de competéncias voltadas ao uso das
TICs. Assim se destaca que, tendo em vista que a prépria
BNCC sustenta essas competéncias na educacdo é
importante que os professores sejam alfabetizados
digitalmente, sendo capazes de explorar inicialmente o
uso individual dessas tecnologias, bem como, letrados
digitalmente, estando aptos ao desenvolvimento de
aprendizagem  significativa e  sensibilizacdo  da
consciéncia critica.

Consideramos que o procedimento
metodolégico adotado foi eficaz, permitindo alcancar os
objetivos. Contudo, durante a fase de selecdo dos artigos
foram encontradas as seguintes dificuldades: artigos que
discutem a temética, que fizessem parte do periodo
escolhido e a distincdo dos termos letramento e
alfabetizacdo nos artigos em inglés. Foi evidenciado que
pesquisas que expressam uma causa pontual para a ndo
formacado continuada de professores para o uso das TICs
sao escassas nas bases de dados utilizadas, mas, com
base nas leituras e inferéncias foram elencados 3 desafios:
auséncia de tempo, relacdo de importéncia atribuida e
permanéncia em cursos de formacdo, onde
respectivamente relacionamos a realizacdo de cursos
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online, sensibilizacdo da importancia e politicas publicas
de formacao continuada como medidas de mitigacéao.
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TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO COMO FERRAMENTAS NA
EDUCACAO AMBIENTAL E ALIMENTAR: ESTUDO
DE CASO EM UMA HORTA PEDAGOGICA NO
MUNICIPIO DE ARAIOSES - MA

Vitéria de Loiola  Bitencourt
Juliana Dalia Resende

No Brasil, as mudancas associadas a
modernizacao e a urbanizagdo alteraram o estilo de vida e
os habitos alimentares da populacdo Paralelamente a
essas mudancas, houve um aumento da prevaléncia de
doencas crbnicas ndo transmissiveis (DCNT), com
destaque para a obesidade e suas comorbidades. A
obesidade infantil € um grave problema de satide publica,
e sua prevencao implica na reducéo da prevaléncia e dos
custos relativos ao tratamento de DCNTs, como o
diabetes mellitus (DM) e as doencas cardiovasculares
(MOURA et al., 2019).

Os hébitos alimentares e o estilo de vida dos
familiares exercem grande influéncia sobre as criancas. E
criancas com habitos alimentares incorretos tém maior
probabilidade de se tornarem obesas na adolescéncia ou
na vida adulta. Portanto, a prevencdo da obesidade e
outros problemas de satde deve ocorrer desde o periodo
fetal com segmento pelo resto da vida do individuo
(MENEGUZZO et al., 2018).

Dentro desse contexto, a educacédo nutricional
surge para desenvolver estratégias para impulsionar a
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promocdo, a cultura e a importancia da alimentagdo
sauddvel. Trazendo a preocupacdo em relagdo ao
respeito as necessidades individuais e possibilitando a
mudanca de crencas, valores, atitudes, desempenhos,
praticas e relacdes sociais que sado pré-estabelecidos em
torno da alimentacao (BOOG, 2020).

Schmitz (2017) pontua que as escolas se destacam
pelo seu papel de protagonismo, representando um
ambiente propicio para programas de educagdo
nutricional junto a familia. Incentivar alimentos saudaveis,
como frutas e vegetais e reduzir o excesso de gordura e
acucar fazem parte de medidas que devem ser integradas
na vida do individuo como um habito cotidiano. Para
promover a salde no ambiente escolar é necesséario
considerar a visdo integral e multidisciplinar do individuo.
Portanto, é necessario verificar todo o contexto familiar,
comunitario, social e ambiental deste.

Entre os programas de promocao da satde, que
podem ser desenvolvidos no ambiente escolar, estdo
aqueles que envolvem projetos de cultivo de hortas. As
hortas pedagdgicas podem ser um fator de
conscientizacdo e motivacao dos alunos e da comunidade
para a realizacdo de refeicdes mais saudéaveis, em vista da
possibilidade de participacdo ativa nos processos de
producdo, colheita e preparo dos alimentos. Essas
atividades tém o potencial também de permitir o resgate
da cultura alimentar brasileira, ao introduzir alimentos de
diferentes regides do pais (BERNART 2020).

Esses projetos podem ser desenvolvidos com o
objetivo ndo sé de disseminar a pratica do cultivo de
hortalicas, mas também, por meio de técnicas
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interdisciplinares, ensinar a planejar, implementar e
manter ecossistemas produtivos. Mostrando o valor
nutricional dos vegetais, introduzindo conceitos relativos
a educacdo ambiental e construindo a nogdo de que o
equilibrio do meio ambiente é fundamental para a
sustentabilidade de nosso planeta (IRALA; FERNANDEZ,
2001).

Dentro desse contexto, o presente trabalho surgiu
devido a uma demanda referente a um projeto de
implantagcdo e manutencdo de uma horta em uma Escola
de Ensino Infantil e Fundamental, situada no municipio de
Araioses - MA. Anteriormente, ja havia sido realizada uma
tentativa de implantar uma horta na referida escola.
Contudo, o projeto ndo seguiu adiante devido a falta de
envolvimento da comunidade escolar na manutencao da
horta, principalmente, em relagdo a necessidade de rega.
Assim, este trabalho teve como objetivo criar estratégias
envolvendo o uso de tecnologias da informacdo e
comunicacgao, visando o envolvimento da comunidade
escolar na manutencdo da horta e disseminando
conhecimentos relativos a educagdo ambiental e
nutricional. De modo que essa nova iniciativa colha
resultados mais promissores do que a tentativa anterior.

Para tal, iniciou-se um processo de disseminacao
de informacdes para a comunidade escolar por meio do
aplicativo WhatsApp, visando a conscientizagdo e o
envolvimento dos integrantes desta. O uso do aplicativo
Google Agenda também foi adotado com a finalidade de
relembrar os envolvidos no projeto da necessidade de
regar as hortalicas. A partir da adogdo dessas iniciativas,
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constatou-se um envolvimento mais ativo dos estudantes
e funcionérios da escola no projeto .

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada no municipio de Araioses,
que esta localizado a 412 km de distancia da cidade de
Séo Luis, capital do Maranhdo. Segundo dados do IBGE
(2022), a populagdo do municipio é de 39.052 habitantes.
A maioria de suas escolas publicas se encontram na zona
rural: do total de 72 escolas, nove estdo na zona urbana,
e 63 na zona rural. A unidade escolar onde a pesquisa foi
executada estd localizada na zona urbana de Araioses. A
escola selecionada para o estudo oferta turmas no turno
matutino e vespertino e abrange alunos do Ensino Infantil
e Fundamental |, totalizando 110 criangas matriculadas. O
estudo envolveu a participacao de 70 alunos do 1° ao 5°
ano, 6 professores e 5 funcionarios (que atuam em outras
funcdes, ndo relativas a docéncia).

O primeiro passo dado antes de iniciar a
implantacao da horta foi a aplicagdo de um questionario
aos docentes com o objetivo de verificar a percepcgédo
deles em relacédo a aceitacdo dos estudantes da iniciativa
desenvolvida anteriormente a implantagdo da horta. E
também questionando-os em relagdo a existéncia de
praticas de educacdo ambiental ou sustentabilidade na
escola. Apds esse passo, foi verificada a disponibilidade
de 4dgua para o plantio e desenvolvimento dos cultivos.
Em seguida, realizou-se um levantamento quanto aos
materiais disponiveis para a execucdo e manutencéo dos
canteiros. Foi contabilizada também, a quantidade de
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sementes que seriam necessarias para o plantio
(considerando que a area disponivel para a implantacao
da horta era de 32m:. E feita a escolha de quais hortalicas
seriam cultivadas, observando as condicbes regionais e
climaticas do local. A partir disso, foi realizada a seguinte
sequéncia de atividades: limpeza da area para o plantio,
revolvimento da terra, preparo do adubo, semeadura e
plantio.

Neste periodo contou-se com a colaboracado da
direcdo para providenciar pessoal adequado a limpeza do
terreno mediante solicitacdo a secretaria da educacao. A
limpeza do local propicia um espaco mais organizado e
sem a intervencao de outras espécies de plantas que
venham a dificultar o plantio. O tempo necessario para a
limpeza da érea foi de uma semana. As sementes foram
selecionadas de acordo com a necessidade de consumo
da escola, sendo elas de: coentro, cebolinha, couve
manteiga e tomate cereja. O tempo que leva para que
cada espécie se desenvolva varia de 50 a 100 dias (a
depender da espécie).

Paralelamente, o aplicativo de troca de
mensagens WhatsApp foi utilizado para divulgar materiais
informativos e educativos. E o aplicativo Google Agenda
foi adotado como forma de trazer lembretes em relacéo
ao dia e horério que cada um dos envolvidos iria regar a
horta. Este aplicativo possui um calendario online gratuito,
onde é possivel inserir toda a rotina do usuério, e
adicionar eventos ou lembretes importantes.
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REFERENCIAL TEORICO
Educacao e sustentabilidade

O conceito de Sustentabilidade vem sendo
desenvolvido ao longo do tempo (DIAS, 2019). Para Juras
(2017), o conceito de sustentabilidade se baseia no
entendimento de que acdes conjuntas devem ser
seguidas e desenvolvidas pela sociedade, gestores e
autoridades para reduzir ou evitar potenciais impactos
ambientais negativos. Os quais podem ser decorrentes,
entre outros fatores, do mau uso dos recursos naturais e
do tratamento e/ou destinacdo final inadequados de
residuos, rejeitos e efluentes liquidos ou gasosos.

De acordo com Ribas (2016), todo individuo,
instituicdo e poder institucional deve ser responsavel pelo
espacgo, ou seja, 0 meio em que vive. E esse ambiente
deve ser protegido, garantindo os beneficios e recursos
necessarios para uma pessoa viver em comunidade. A
Educacdo Ambiental tem um papel fundamental nesse
processo. Tendo em vista que, trata-se de uma pratica
social e educativa que tem entre as suas finalidades a
construcao de valores que envolvem a participacao de
todas as pessoas na preservacdo da natureza. De acordo
com o disposto na Lei 9.795/99, entende-se por Educacao
Ambiental:

Os processos por meio dos quais o
individuo e a coletividade constroem
valores sociais, conhecimentos, habilidades,
atitudes e competéncias voltadas para a



CONECTANDO MUNDOS: EDUCAGCAO E TECNOLOGIA NA ERA DIGITAL

conservacdo do meio ambiente, bem de uso
comum do povo essencial a sadia
qualidade de vida e suas sustentabilidades
(BRASIL, 1999).

A educagdo ambiental deve ser um tema muito
debatido nas escolas devido a sua importancia,
possibilitando a compreensado da complexidade do meio
ambiente e a sua contribuicdo para a sobrevivéncia dos
seres vivos. O objetivo da educagdo ambiental é despertar
no ser humano o senso critico, cientifico, social e cultural
para que ele seja capaz de auxiliar, de forma responsavel,
na manutencao e protecdo do meio ambiente. Gragas as
mudancas no sistema educacional brasileiro, decorrentes
da implantagdo da nova base curricular nacional comum,
os alunos estdo ganhando uma visdo mais ampla do meio
em que vivem. As atividades desenvolvidas no ambiente
escolar devem buscar sensibilizar e orientar a
comunidade em geral, em relacdo aos problemas
existentes e incentiva-la a tomar iniciativas que colaborem
para resolvé-los ou minimiza-los (CARRASCO, 2017).

A prética cotidiana ambiental deve envolver vérias
experiéncias, realizadas por diversos setores, buscando
revolucdes paradigmaticas, sejam cientificas ou politicas.
Potencializadas por acontecimentos nos quais um
paradigma antigo é substituido por um novo,
incompativel com o anterior. Definindo uma politica
publica cujo sentimento seja de envolver a totalidade,
compactuando ideias, desejos, vontades, diversidades
(SORRENTINO; TRAJBER; FERRARO JUNIOR, 2019).
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A Horta Pedagdgica e suas Potencialidades

A implantacdo de hortas pedagdgicas tem o
potencial de possibilitar o desenvolvimento alimentar
saudavel e a compreensdo da importéncia dos vegetais
como fonte de nutricdo e bem-estar. Para isso, é
necessario aplicar conhecimentos praticos e tedricos e
utilizd-los na producdo de hortalicas frescas, sem
agrotoxico e de baixo custo, plantando-as, cultivando-as e
colhendo-as com cuidado, amor e educacado (LEAL;
SCHIMIM, 2017).

Segundo Dobbert, Silva e Boccaletto (2018) com
a implantacdo da horta pedagdgica, os alunos tém a
possibilidade de aprender a consumir mais hortaligas.
Mas, para isso é preciso que a comunidade escolar se
esforce para proporcionar ao aluno uma apresentagdo
consistente, e sempre que possivel, criativa, do valor
nutricional desses alimentos e da sua importédncia na
alimentacéao.

Por meio da horta pedagdgica é possivel
proporcionar aos estudantes, experiéncias que envolvam
conceitos ecoldgicos aplicados na producdo de
alimentos. Os quais eles podem repassar para sua
comunidade, aplicando-os em outros locais e
disseminando os conhecimentos adquiridos na escola
(ALVES, 2019).

A horta é wuma pratica muito rica em
conhecimentos tanto no campo da ciéncia, biologia,
matematica, fisica, etc., que oferece a professores e alunos
a oportunidade de compreender melhor o nosso mundo
e as suas potencialidades. Oferece também uma
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experiéncia Unica do conceito de vida, de como cuidar de
algo tdo delicado, mas ao mesmo tempo tao forte, que

com seus ~frutos cria alimento para a nossa existéncia
(MAGALHAES; GAZOLA, 2017).

A importéancia da alimentagao saudavel

Segundo Trivellato et al.,, (2015) uma alimentacao
saudéavel deve conter alimentos que fornegcam
carboidratos, proteina e lipideos. Que garantam o
fornecimento  de  energia necessaria para ©
desenvolvimento e crescimento do organismo. Bem
como, vitaminas e sais minerais, para a preservacao e bom
funcionamento dos érgéos e glandulas.

De acordo com a Organizacdo Mundial da Saude
- OMS (2018), a alimentacdo nao saudavel é responsavel
por uma em cada cinco mortes no mundo. Sendo a
causadora da morte de mais de 13 milhdes de pessoas
antes dos 70 anos e de quinze mil criangas menores de
cinco anos em 2016, em paises de baixa e média renda.
Segundo Renato Zili, endocrinologista do Hospital Sirio-
Libanés, em Sao Paulo, uma alimentacdo focada em
alimentos industrializados ricos em gorduras ruins e
carboidratos  simples  aumenta o risco de
desenvolvimento de diversas doencas, inclusive o cancer
(BlZ, 2018).

Os problemas com a alimentagcdo estdo
relacionados ao consumo de alimentos pobres em
nutrientes, ameagcando o bom funcionamento do
organismo. Ao ter uma alimentacdo pobre em substancias
benéficas para o organismo, entra-se em uma zona de
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vulnerabilidade alimentar, tendo em vista que, uma
alimentacdo adequada e equilibrada contribui para a
protecdo do organismo contra diversas doengas (OMS,
2018).

A agitada vida moderna e o aumento da
producdo industrial de alimentos sdo assuntos de
interesse da comunidade cientifica. A ciéncia cada vez
mais comprova a importancia de uma alimentagdo
saudavel para a manutencdo da saude e qualidade de
vida, por isso a populacdo deve ser sensibilizada em
relacdo a importancia do consumo de alimentos que
contenham substancias que auxiliam na promocédo da
satde (GUIMARAES; OLIVEIRA, 2019).

O estudo da qualidade alimentar possibilita
uma melhor compreensdo dos habitos
alimentares das criancas, muito embora
possa ser dificil fazer um diagnéstico
preciso, pois € bastante complexo examinar
e obter resultados nessa fase da vida
(MONDINI et al., 2017).

Uso de Tecnologias na Educagdo Ambiental e Alimentar

Com o avanco da tecnologia, o individuo estd em
constante uso dos diversos recursos tecnoldgicos e seus
dispositivos (celulares, ambientes virtuais, jogos, redes
sociais, aplicativos, entre outros). Esses recursos podem
ser utilizados para o aperfeicoamento e desenvolvimento
de praticas no ambiente escolar, como aquelas relativas a
educacao ambiental (MORAN, 2019).

As novas geracdes, para Kenski, (2018) “[...] tém
uma relacdo totalmente favoravel e adaptavel as novas
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tecnologias de informagdo e comunicacdo e uma posicao
cada vez mais aversiva em relacdo as formas tradicionais
de ensino". Contudo, no ambiente escolar a dificuldade
que se coloca é: como realizar a incorporagdo das
tecnologias da informagdo, tdo presentes na vida da
sociedade, na sala de aula?

De acordo com Sato (2019) o uso das tecnologias
na escola pode causar conflitos em sala de aula, devido a
forma desnecesséaria e incorreta com que elas, muitas
vezes, sdo utilizadas pelo alunos, onde o objetivo ndo é
aprendizagem. Tais situagdes podem levar os professores
e os demais alunos ao desgaste fisico e emocional. E
necessario realizar um processo de mudanca, adaptando
as praticas educativas a esta nova realidade social.

Guimaraes (2016) afirma que toda ferramenta de
tecnologia que se pretende utilizar, deve ser
contextualizada antes e depois da explanacdo do
contelido pedagdgico. E necessério que haja interacao e
inter-relacdo entre os recursos técnicos ou audiovisuais e
o contetdo sugerido. Contribuindo significativamente
para a aprendizagem e melhor interacdo entre o
professor, o aluno, os sujeitos e as informacdes envolvidas
Nno processo ensino, o que permite aulas mais dindmicas,
atrativas e interativas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos tépicos a seguir, serdo apresentados os
resultados relativos, respectivamente, a:

i.aplicagdo dos questionarios aos docentes para

verificar a percepc¢ao destes em relacédo ao nivel
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de aceitagcdo dos estudantes da iniciativa
anterior de implantagcdo da horta. E também
questionando-os em relacdo a existéncia de
iniciativas  de  educacdo ambiental e
sustentabilidade na escols;

ii.e ao uso das tecnologias como ferramentas de
conscientizagédo e envolvimento da
comunidade escolar.

Aplicacdo de questionérios para verificar a percepgédo os
docentes

Na Tabela 1 sdo apresentados os resultados e
reflexdes originados da anélise do questionario, aplicado
a 6 (seis) professores, com o objetivo de verificar a
percepcdo dos entrevistados sobre o nivel de aceitagdo
dos estudantes em relacdo a primeira tentativa de
implantacdo do projeto "A horta na escola”. E também
questionando-os sobre a existéncia de praticas relativas a
educacdo ambiental e sustentabilidade na escola.
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Tabela 1: Entrevista aplicada aos professores
Questionamento Resposta dos professores

Em que turma leciona?

1°ano/2°ano 2
3%ano 2
4° ano / 5°ano 2

Existem outros programas ou projetos desenvolvidos na
escola voltados para sustentabilidade?

Sim 0
N&o 6

Em suas aulas sao discutidos temas de Educagéo
Ambiental?

Sim 6

Nao

0

Na sua opinido, como foi o nivel de aceitagdo do projeto
pelos alunos?

Ruim 0

Bom 0
Muito Bom 0
Excelente 6

Fonte: Prépria (2023).

Constatou-se que dois dos professores
participantes da pesquisa lecionam na turma do 1° e 2°
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ano que é multisseriada, dois na sala do 3°ano e os dois
restantes naturma do 4° e 5° ano. Perguntados se existiam
programas ou projetos desenvolvidos na escola voltados
para sustentabilidade, os 6 professores responderam que
ndo. Quanto ao questionamento sobre as discussdes em
sala de aula sobre educacdo ambiental, os seis
professores afirmaram que sim, elas ocorrem.
Perguntados sobre o nivel de aceitacdo do Projeto "A
horta na escola”, pelos alunos, todos os professores
entrevistados disseram que foi excelente.

Analisando as respostas dos professores é
possivel perceber que hé& concordancia entre eles.
Segundo relatos, os seus alunos passaram a se interessar
mais por assuntos relativos a educagdo ambiental e
nutricional, o que trouxe melhorias em relacdo a
frequéncia escolar. Isso corrobora com as afirmagdes de
Dias (2019) de que, ao investir na gestdao ambiental, os
individuos tornam-se mais responsaveis e passam a
pensar e agir em prol da sociedade e da sustentabilidade.

Uso das tecnologias como ferramentas de
conscientizagdo e envolvimento

O aplicativo WhatsApp foi utilizado para enviar
materiais como o apresentado na Figura 1. Neste aparece
a época ideal para o plantio de cada hortalica. Essa
tecnologia de comunicagdo ja vinha sendo utilizada na
escola como solucdo para melhorar o relacionamento
entre pais, corpo docente e membros da gestao, por ser
pratica, relativamente acessivel e eficiente.
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Figura 1: Calendério de plantio das hortaligas.
Fonte: Adaptada de Vieira (2022).

Um outro exemplo de material informativo
produzido é apresentado na Figura
2. Nele buscou-se abordar, resumidamente, a
importancia da horta pedagdgica.
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DESCUBRA O QUE A HORTA ESCOLAR
PODE OFERECER DE MELHOR!

1. Conhecimento sobre a origem dos 4. Ensina o valor do trabalho

alimentos 5. Ensina habilidades de desenvolvimento

2. Ajuda no ensino de Ciéncias de projetos

3. Incentiva a alimentac&o saudavel 6.Tras nocdes de sustentabilidade para a
crianca.

Figura 2: Informativo sobre a importéncia da horta pedagdgica.
Fonte: Autoria prépria (2023).

Na Figura 3 hd a imagem de um colaborador
contribuindo para a manutencdo da horta. Espera-se que
esse envolvimento seja impulsionado pela utilizagdo do
aplicativo Google Agenda e com a sensibilizacdo dos
envolvidos através, entre outras praticas, da disseminacgao
de informacgdes pelo aplicativo WhatsApp.
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Figura 3: Colaborador irriéd\s hrtaiaFnte: Arquivo
pessoal (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento tecnoldgico vem
promovendo nos Ultimos anos, novas formas de se
informar e se relacionar, tornando os recursos digitais
ferramentas fundamentais para o desenvolvimento do
projeto pedagdgico das instituicdes de ensino.

As consideracdes e descricdes feitas nesse
trabalho mostram a importancia da tecnologia como
ferramenta de educacdo ambiental e nutricional.
Potencializando o interesse pela alimentacdo saudavel e
trazendo a possibilidade de conectar a educacdo com a
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busca pela qualidade de vida, bem-estar e protecdo
ambiental.

Os resultados obtidos mostram que o projeto
implementado anteriormente na unidade escolar teve um
impacto inicial muito positivo. Nesse sentido, espera-se
que as acoes e analises realizadas neste trabalho auxiliem
e fornecam subsidios no desenvolvimento de trabalhos
futuros sobre essa temética.
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